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1 Introducao

A computagao pode ser considerada horizontal perante as diversas areas de conhecimento,
pois a informatizacdo das atividades, sejam elas industriais ou publicas, de servicos ou informais,
estd cada vez mais presente no dia-a-dia do ser humano. Hd muito tempo a computacao deixou de
ser um campo prioritdrio dentro do contexto académico, para se transformar em area estratégica.
Praticamente todas as dreas do conhecimento humano passam hoje, direta ou indiretamente pelo
suporte da computacdo. Da medicina a filosofia, ou da engenharia a musica, absolutamente todos
os profissionais do futuro deverdo dominar com razoavel desenvoltura os meios de
processamento automadtico de dados. Além disso, a area especifica da computagdo, em sua
enorme diversidade de disciplinas e aplicagdes projeta-se como um dos segmentos de maior
contribuicdo para o desenvolvimento e bem estar social nos préoximos anos. O dominio da
tecnologia da obtencao e difusdo do conhecimento serd um passo indispensavel as sociedades que
anseiam um lugar entre aquelas que sao capazes de decidir seus préprios destinos com soberania.
Para as instituicGes de ensino superior, estd reservado um lugar de destaque nesse processo,
tanto como agentes de alavancagem e adaptagdao das novas técnicas como no suporte e
internalizagdao dessa mesma tecnologia.

Novas tecnologias de informdtica e computacdo surgem a cada instante, de tal modo que
podemos considerar premente a necessidade de profissionais capacitados para interagir e
desenvolver tais tecnologias. Nos paises industrializados e cada dia mais em paises como o Brasil,
o uso dos computadores se faz presente em todas as etapas do processo produtivo dos mais
variados tipos de segmentos. A tecnologia da informacdo, como é atualmente tratada a questao
da informatica, impde o emprego da computacdo em toda atividade. Acredita-se que a grande
revolucdo do ultimo século foi o surgimento dos computadores. Do ponto de vista da ciéncia, o
uso dos computadores tem permitido um amplo desenvolvimento em todos os setores, gerando
novos resultados até entdo intangiveis pelas técnicas disponiveis. A velocidade com que esta
tecnologia avanca exige que os paises em desenvolvimento estabelecam politicas consistentes de
geracdao de recursos humanos capazes de absorver e acompanhar este crescimento, caso
contrario, estardo predestinados a meros consumidores dos paises detentores/desenvolvedores
de tecnologia. Sem exageros ou pretensdes, pode-se afirmar que a area tecnoldgica, dada a sua
natureza e permeabilidade, constitui-se em uma area estratégica da ciéncia e da soberania
comercial perante o mundo moderno.

Neste contexto, a implantacdo do campus da UFSCar em Sorocaba, assim como do curso de
Ciéncia da Computacdo, busca atender a uma demanda regional por mdo de obra especializada de
gualidade, assim como por uma comunidade académica e cientifica que traga progresso e
inovacdo. A Regido Administrativa de Sorocaba localiza-se a sudoeste de S3o Paulo, engloba 79
municipios e é responsavel pelo quarto maior PIB do estado, atras da regido metropolitana de Sao
Paulo e das Regides Administrativas de Campinas e S3o José dos Campos. A regido de Sorocaba
possui mais de 1200 empresas cadastradas sendo umas das regides mais industrializadas do pais.

O Campus de Sorocaba esta em linha com a politica governamental federal, que tem
definido acdes voltadas para a sustentabilidade, tendo sido planejado desde o inicio como um
centro de exceléncia voltado para o desenvolvimento sustentdvel nas trés dimensdes: econémica,
social e ambiental. Para tal, a proposta de criacdo do Campus se fez acompanhar da criacao do
Centro de Ciéncia e Tecnologia para a Sustentabilidade. Dada esta tematica, os varios cursos de
graduacdo e pds-graduacdo tém se preocupado, dentro de suas especialidades, em subsidiar o
desenvolvimento sustentavel tanto da regido Sul do Estado de Sdo Paulo quanto das demais
regioes do Pais.



2 A Criacao do Curso de Ciéncia da Computag¢do no Campus Sorocaba

Em 2000, o Ministério do Meio Ambiente, por meio da Secretaria de Politicas para o
Desenvolvimento Sustentdvel e a Universidade Federal de S3o Carlos, assinaram um termo de
cooperacdo técnica no qual se pode destacar: “elaboracdo do projeto de criacdo do Centro de
Pesquisas para o Desenvolvimento Sustentavel, com o propdsito de atrair as diversas
competéncias técnicas e académicas para o desenvolvimento de estudos e pesquisa e, ainda, para
a formagdo académica especializada, no nivel de graduagdo e pds-graduacdo”. Neste sentido,
estudos foram realizados objetivando a determina¢dao do local para instalagdo deste centro de
pesquisas. Ao final desses estudos, Sorocaba foi o local escolhido, tendo como fatores
motivadores, o fato de a regido: apresentar remanescentes da Mata Atlantica e de cerrado de
transi¢do, ser uma das regides do Estado de Sdao Paulo com maior indice de preservagao de mata
nativa, possuir os menores valores do IDH (indice de Desenvolvimento Humano) de S3o Paulo e ter
elevada caréncia pelo ensino publico universitario de qualidade. Decidida a implantagdao do
campus de Sorocaba da UFSCar, foram implantados inicialmente, em 2006, cinco cursos:
Bacharelado em Ciéncias Bioldgicas, Licenciatura em Ciéncias Bioldgicas, Turismo, Engenharia de
Producdo e Engenharia Florestal. A énfase na sustentabilidade se aplica a todos esses cursos de
forma consistente e direta. Nestas areas, ha diversos problemas multi e interdisciplinares,
incluindo os componentes ambiental, social e econdmico da temdtica sustentabilidade.
Multidisciplinar pelo fato de ser considerado em todos os campos de desenvolvimento do
conhecimento, das atividades econémicas e politicas. Interdisciplinar quando consideramos que a
solugdo das questdes relacionada com a sustentabilidade exige a contribui¢ao sincrona de diversas
areas de conhecimento.

Neste contexto, foi proposto o curso de Ciéncia da Computacdo no campus de Sorocaba
cuja implantacao foi iniciada em 2008. A principal motivacdo se deve ao cardter transversal da
computacdo as diversas areas de conhecimento, fazendo com que a implantacdo deste curso seja
estratégica para o campus de Sorocaba. No contexto do campus recém criado, o curso de
computacdo contribui com as demais areas e estd alinhado com o objetivo de desenvolvimento
sustentdvel, tanto nesse aspecto de colaboracdo com as demais areas, quanto no seu foco de
desenvolvimento de tecnologia da informacdo vislumbrando contribuir para a sustentabilidade.

O curso de bacharelado em Ciéncia da Computacdo do campus de Sorocaba foi criado
visando formar profissionais com perfil diferenciado, que estejam aptos para atuar na pesquisa
aplicada e no desenvolvimento de sistemas empregando conceitos relacionados a
sustentabilidade.

2.1 Objetivo do Curso

O curso de Bacharelado em Ciéncia da Computacdo (BCC) do campus Sorocaba da
Universidade Federal de Sdo Carlos (UFSCar - Sorocaba) visa preparar um profissional capacitado
para o planejamento, analise, pesquisa, desenvolvimento e utilizacdo de sistemas computacionais
nas mais diversas atividades da sociedade. Além disso, o profissional formado pelo BCC deve aliar
conhecimento, capacidade critica e criatividade para atuar como solucionador de problemas da
area de Computacdo em ambiente empresarial e académico, sempre preocupado como
desenvolvimento sustentavel.

O BCC privilegia uma sdlida formacao tedrica e conceitual em diferentes areas da Ciéncia
da Computacdo, aliada a formacdo pratica, que incentiva a associa¢cdo de conceitos tedricos a
solucdo de problemas praticos reais.



2.2 Enfoque em Sustentabilidade

O curso de Bacharelado em Ciéncia da Computagdo introduz em seu curriculo algumas
disciplinas especificas que englobam desde conceitos basicos, relacionados a sustentabilidade, até
a producdo de solugdes de tecnologia da informagao considerando aspectos de sustentabilidade.
Dentre essas estd a disciplina de “Nog¢des de Gestdao Ambiental”, que busca a conscientizagao
sobre as questdes ambientais, bem como introduz os conceitos basicos de gestdo para a
sustentabilidade e a disciplina de “Informética, Etica e Sociedade”, que contribui com a formagao
de um profissional consciente dos aspectos legais e sociais de sua profissdao. Adicionalmente, em
estdgio mais avancado do curso, como parte da disciplina “Aplicacdes em Tl para a
Sustentabilidade”, o aluno deve estudar e aplicar os conceitos de sustentabilidade, relacionando
estes fundamentos a tecnologia da informagado, de forma a contribuir para a sustentabilidade.

Além disso, numa iniciativa institucional, o campus de Sorocaba promove anualmente a
Semana da Sustentabilidade, quando diversas atividades e palestras sao realizadas sobre o tema
sustentabilidade. Neste evento, ha a participagdo de todos os cursos, com palestras gerais e
direcionadas por area. Este evento corresponde a um momento anual de reflexao multidisciplinar
sobre o desenvolvimento sustentavel.

3 0 Egresso do Curso de Bacharelado em Ciéncia da Computacao

Na organizacido do mundo do trabalho, acompanhando os novos paradigmas do
conhecimento e da informacdo, que se segue ao grande dinamismo da area da Ciéncia da
Computacdo, devemos destacar a importancia da interdisciplinaridade e multidisciplinaridade no
intuito de desenvolver uma série de competéncias e habilidades que se impdem ao profissional do
Bacharelado em Ciéncia da Computacdo para o atendimento as demandas da sociedade por
aplicagbes novas e cada vez mais complexas. Algumas delas especificas, mas outras sdo comuns as
gue sao desenvolvidas a outros profissionais da UFSCar e estdao em grande parte sintetizadas no
documento “Perfil do profissional a ser formado na UFSCar” [CEPE No. 776].

3.1 Perfil do Egresso

O egresso do BCC deve possuir um conjunto de conhecimentos e habilidades que o torne
capaz de assumir fungdes em diferentes areas ligadas a Ciéncia da Computacado ou afins. O egresso
deverd apresentar conhecimento tedrico, habilidade pratica, maturidade, atitude e capacidade de
adaptacdao para trabalhar na solucdo computacional de problemas em diferentes areas da
sociedade.

Sendo assim, espera-se que o egresso tenha capacidade para atuar no mercado de
trabalho como profissional de empresas da area de Computacdo ou empresas com demanda de
solucdes computacionais para seus produtos e servicos. Além disso, o egresso deve possuir
habilidades que o credenciem para o desenvolvimento de uma carreira académica, como docente
ou pesquisador, por meio da continuidade de sua formacdo em cursos de pds-graduacdo, lato
sensu e strictu sensu.

Espera-se, ainda, uma consistente capacidade de adaptacdo a novas tecnologias,
necessaria para acompanhar o ritmo dindmico de mudancas que caracteriza a drea de Ciéncia da
Computacdo. O desenvolvimento da formacdo humana deve ser uma caracteristica marcante
desse profissional, que antes de um trabalhador apto, seja um ser humano social, com capacidade
de auto-conhecimento e capaz de desempenhar suas atividades com competéncia, ética e
criatividade.
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Além dos aspectos especificos, o curso de Bacharelado em Ciéncias de Computacdo da
UFSCar — Sorocaba privilegia a formacdo universal do aluno, visando formar um egresso com
conhecimento da sua responsabilidade no mercado de trabalho e capaz de contribuir para o
desenvolvimento da sociedade, como um todo. Dessa forma, o egresso deve estar apto para
trabalhar ndo somente como desenvolvedor ou difusor de tecnologia, mas também como agente
transformador da sociedade, visando o progresso, o desenvolvimento sustentdvel e a aplicacdo do
conhecimento tecnolégico como instrumento ético e necessario para o crescimento da sociedade.

3.2 Competéncias do Egresso

O curso de Bacharelado em Ciéncia da Computacdo espera de seu egresso a preparacao
adequada para exercer atividades da drea, representada por seu conjunto de valores, aptiddes e
competéncias relacionadas as atividades profissionais. Entende-se o termo competéncia como a
capacidade de exercer aptiddes, obtidas principalmente através dos conhecimentos e praticas
adquiridos durante seu periodo de graduagao.

As principais competéncias esperadas dos egressos sdao apresentadas a seguir, com suas
respectivas habilidades.

a) Forte embasamento conceitual nas areas de formagao basica.

Essa competéncia trabalha o raciocinio légico e abstrato do estudante, além de suas
primeiras habilidades com técnicas de programacao de computadores. O arcabouco utilizado é
formado por disciplinas das areas de Ciéncia da Computa¢dao, Matematica e Fisica.

As habilidades a serem desenvolvidas nos alunos sao:

e Visdo sistémica e integrada da area de Computacao.

e Raciocinio légico.

e Associacdo de fundamentos da Matemadtica e da Fisica no contexto da Ciéncia da
Computagao.

b) Dominio dos processos de modelagem, projeto e implementagao de sistemas
computacionais, envolvendo tanto software quanto hardware.

Uma das principais atividades do bacharel em Ciéncia da Computacdo é o desenvolvimento
de sistemas computacionais em seu aspecto mais amplo, o que envolve elementos de hardware e
de software. Cabe a ele analisar o dominio de aplicacdo a que se destina o sistema computacional,
escolhendo de forma adequada as principais configuracdes, estruturas e funcdes.

As habilidades relacionadas a esse contexto sdo:

e (Capacidade de iniciar, projetar, desenvolver, implementar, validar, gerenciar,
revisar, alterar e avaliar projetos de software.

e (Capacidade de pesquisar e viabilizar solucdes de software para varias areas de
conhecimento e aplicagao.

e (Capacidade de adaptacdo a novas tecnologias de hardware e software.

e (Conhecimento de aspectos relacionados a evolucdo da area de Ciéncia da
Computacdo, de forma a poder compreender a situacdo presente e projetar a
evolucdo futura.

c) Capacidade de aplicagdo dos conhecimentos especificos em diversas dareas da
Computacdo, com énfase ao desenvolvimento de software.
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Dentro desse dominio, pretende-se trabalhar os conhecimentos e habilidades dos
estudantes nas seguintes areas:

e Sistemas Operacionais

e Redes de Computadores

e Computacdo Distribuida

e Teoria da Computagdo e Compiladores

e Banco de Dados

e Engenharia de Software

e Sistemas Multimidia e Interface Humano-Computador

¢ Inteligéncia Artificial

e Computacdo Grafica e Processamento de Imagens

O estudante deve considerar que as atuais tecnologias, métodos e ferramentas para cada

uma dessas areas representam apenas um estado momentaneo de sua evolugdo, sendo passiveis
de reformulagdo e renovagao.

d) Capacidade profissional para atividades em empresas ou como empreendedores

Esta competéncia envolve planejar, ordenar atividades e metas, tomar decisdes
identificando e dimensionando riscos. A tomada de decisdao deve analisar e definir o uso
apropriado, a eficacia e a relagdo custo/efetividade de recursos humanos, equipamentos,
materiais, procedimentos e praticas.

As habilidades a serem desenvolvidas sdo as seguintes:

e Habilidade na utilizacdo do conhecimento sobre a drea de Computacdo e
familiaridade com as tecnologias correntes para a solucdo de problemas nas
organizagdes, visando o desenvolvimento de novos conhecimentos, ferramentas,
produtos, processos e negdcios.

e C(apacidade de organizar, coordenar e participar de equipes multi e
interdisciplinares.

e (Capacidade empreendedora.

e Habilidade no tratamento de aspectos especificos do negdcio no processo de
gerenciamento de um projeto.

e (Capacidade de exposicdo oral e escrita.

e (Capacidade de adaptacdo a novas tecnologias.

e) Perfil para desenvolvimento de atividades cientificas.

Esta competéncia estd relacionada ao desenvolvimento de pesquisas cientifica e
tecnolégica, que permitam ao aluno ingressar em cursos de pds-graduacdao, ou trabalhar em
centros de pesquisa da industria ou organizacdes especializadas. Pela caracteristica da rapida
evolucdo da Computacdo, o futuro profissional tem que estar em um processo de continuo
aprendizado.

As habilidades a serem desenvolvidas sdo as seguintes:

e Conhecimento aprofundado em drea(s) especifica(s) da Ciéncia da Computacao,
visando possibilitar uma contribuicdo para o desenvolvimento da area.

e (Capacidade de identificar e especificar problemas para investigacdo, bem como
planejar procedimentos adequados para testar suas hipoteses.

e Conhecimento e experiéncia com a aplicacdo do método cientifico de produgdo e

difusdo do conhecimento na sociedade.
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e (Capacidade de exposicdo técnica oral e escrita.
e Capacidade de adaptagdo a novas tecnologias.
e (Capacidade de trabalho em equipe.

e Dinamismo e proé-atividade.

f) Formacao integral do estudante

Com a rapida e constante evolu¢do na area da Ciéncia da Computagao, o curso de BCC da
UFSCar — Sorocaba deve preparar egressos para uma rotina de constante atualizagao, preparando-
os para os desafios profissionais e sociais da atualidade e do futuro. Os egressos do curso devem
apresentar um bom nivel de comunicagdo, tanto oral quanto escrita, em uma variedade de
contextos. Além disso, o egresso deve ser capaz de liderar e ser liderado com espirito de equipe,
resolvendo situagdes com flexibilidade e adaptabilidade diante de problemas e desafios. A visdao
da importancia em pautar seu trabalho pela ética profissional, pensamento sustentavel e pelo
respeito humano deve ser uma caracteristica marcante do futuro profissional.

A seguir sdao descritas as habilidades relacionadas a esta competéncia:

o Perfil de aprendizagem continua e autbnoma.

e Bom nivel de comunicacdo oral e escrita.

e (Capacidade de trabalho em grupo e com equipes inter e multidisciplinares;

e Dominio de regras basicas de ética profissional da drea de Computacao, além de
conhecimento da ética social.

e Formacdo e incorporacdo do senso critico sobre sustentabilidade.

e Habilidade em compreender a atuacdo profissional como uma forma de intervencao
do individuo na sociedade, devendo esta intervencao refletir uma atitude critica, de
respeito aos individuos, a legislacdo, a ética, ao meio ambiente, tendo em vista
contribuir para a construcao da sociedade presente e futura.

e Conhecimento da legislagdo vigente que regulamenta propriedade intelectual,
acesso a dados publicos e privados, questdes de seguranca e crimes virtuais.

e Desenvolvimento de trabalhos em equipes com um forte entrosamento entre os
integrantes e um relacionamento ético em todos os aspectos do desenvolvimento,
implementacdo e gerenciamento dos sistemas.

4 Concepc¢ao Curricular

O curriculo do curso foi elaborado considerando os nucleos de conhecimento
recomendados pela Sociedade Brasileira de Computacdo: matematica, ciéncias da natureza,
fundamentos da computacdo, tecnologia da computacdo, sistemas de informacdo e contexto
social e profissional. Os dois primeiros periodos do curso enfatizam a base matematica e alguns
fundamentos em computacdo, assim como introduz o aluno as técnicas de elaboracdo de textos e
apresentacdao de trabalhos cientificos. Nestes periodos também s3o introduzidos conceitos de
economia, meio ambiente e administracdo. Do terceiro ao sexto periodo sdo principalmente
dedicados aos nucleos de fundamentos e tecnologias da computacdo, com a adicdo de nogdes de
processos produtivos, empreendedorismo e sustentabilidade. O nicleo de sistemas de informacao
é introduzido a partir do terceiro periodo. Os dois ultimos periodos enfatizam o nucleo
profissionalizante e disciplinas optativas. As se¢des 4.1.1 a 4.1.6 apresentam as disciplinas
associadas a cada nucleo, com indicativo do perfil em que cada disciplina se encaixa na matriz
curricular.



4.1 Nucleos de Conhecimento

O Curso de Ciéncia da Computacdao estd organizado em seis grandes nucleos do
conhecimento, refletindo as recomendagdes da Sociedade Brasileira de Computagdo:

O gréfico da Figura 4.1 mostra como as disciplinas obrigatérias do curso estao distribuidas
nos nucleos ao longo do curso. As préximas se¢des descrevem cada nucleo e apresentam a
distribuicdo das disciplinas obrigatdrias do curso nestes nucleos (Figura 4.2 a Figura 4.6). As

Matematica

Ciéncias da Natureza
Fundamentos da Computacdo
Tecnologia da Computacao
Sistemas de Informacao
Contexto Social e Profissional

disciplinas optativas sdo apresentadas na Segao 4.2 com o respectivo nucleo.

4.1.1 Matematica

Este nucleo se concentra na habilidade de abstracdo e modelagem matematica,
fundamentais a prdtica da Computacgao, constituindo a base para varias matérias em Computacao.
A Tabela 4.1 apresenta as disciplinas que compdem este nucleo, enquanto a Figura 4.2 mostra

Numero de Disciplinas

9
8
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3
2
1
0

m Ciéncias da Natureza

i = Matematica

1 1 Sistemasde Informacio

7 | | | B H Tecnologia da Computagdo

i = = ® Fundamentos da Computagado
| m Contexto Social e Profissional
‘ 1 ‘ 2 3 4 ‘ 5 ‘ 6 7 8 ‘

Perfil

Figura 4.1 — Numero de Disciplinas por Nucleos

como estas disciplinas estdo distribuidas ao longo do curso.

Tabela 4.1 - Disciplinas do Nucleo de Matematica

Perfil Disciplina
1 Calculo Diferencial e Integral 1
1 Geometria Analitica e Algebra Linear
1 Légica para Computacao
2 Calculo Diferencial e Séries
2 Matematica Discreta
2 Probabilidade e Estatistica

No.

g s Matematica
Disciplinas

S Rk N W R U O N ®

1 2 3 4 5 6 7 Perfilg

Figura 4.2 - Distribuicdo de Disciplinas do Nticleo de Matematica
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4.1.2 Ciéncias da Natureza

Este nucleo cobre o conhecimento basico sobre processos naturais fundamentais ao
funcionamento de sistemas computacionais. A Tabela 4.2 apresenta a disciplina que compde este
nucleo.

Tabela 4.2 - Disciplinas do Nucleo de Ciéncia da Natureza

Perfil Disciplina
1 Fisica para Computacgao

4.1.3 Fundamentos da Computacao

Este nucleo cobre o conhecimento fundamental sobre processamento algoritmico de
informacdes. Este conhecimento inclui o conhecimento de arquitetura e programacdo de
computadores, além do aprendizado das bases tedricas da Computacdo. A Tabela 4.3 apresenta as
disciplinas que compdem este nucleo e respectivo perfil, enquanto a Figura 4.3 mostra como estas
disciplinas estdo distribuidas ao longo do curso.

Tabela 4.3 - Disciplinas do Nucleo de Fundamentos da Computagao

Perfil Disciplina
1 Algoritmos e Programacao |
Algoritmos e Programacao Il
Circuitos Digitais
Arquitetura e Organiza¢ao de Computadores
Laboratério de Arquitetura de Computadores
Programacao Orientada a Objeto
Estruturas de Dados 1
Teoria dos Grafos
Algoritmos e Complexidade
Estruturas de Dados 2
Teoria da Computagao
Paradigmas de Linguagem de Programacao

NI |[RPWWWWIWIWININ
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1 2 3 4 5 6 7 Perfilg

Figura 4.3 — Distribuicao de Disciplinas do Nucleo de Fundamentos da Computacgio

4.1.4 Tecnologia da Computacao

Este nucleo cobre o conhecimento consolidado dos principais dominios de aplicacdo da
Computacdo. O conhecimento deste nucleo é fundamental para a capacidade do egresso de
entender e solucionar problemas no contexto das aplicagdes existentes em Computacdo. A Tabela
5.2 apresenta as disciplinas que compdem este nucleo, enquanto a Figura 4.4 mostra como estas
disciplinas estao distribuidas ao longo do curso.



Tabela 4.4 - Disciplinas do Nucleo de Tecnologia da Computagdo

Perfil Disciplina
4 Banco de Dados

Sistemas Operacionais

Laboratério de Sistemas Operacionais

Engenharia de Software 1

Processamento Imagens e Visao Computacional

Laboratério de Banco de Dados

Redes de Computadores

Engenharia de Software 2

Computacao Grafica

Compiladores

Desenvolvimento para Web

Laboratério de Redes de Computadores

Sistemas Distribuidos

Laboratério de Compiladores

Inteligéncia Artificial

oo LnnjfniLniniLnniibh |~

No.

Disciplinas Tecnologia da Computagao

S R N W E 0 N ®

1 2 3 4 5 6 7 Perfilg

Figura 4.4 - Distribui¢do de Disciplinas do Nticleo de Tecnologia da Computagao

4.1.5 Sistemas de Informacao

Este nucleo cobre o uso de Tecnologia de Informac¢do na solugcdao de problemas de setores
produtivos da sociedade. A Tabela 4.5 apresenta as disciplinas que compdem este nucleo,
enquanto a Figura 4.5 mostra como estas disciplinas estao distribuidas ao longo do curso.

Tabela 4.5 - Disciplinas do Nucleo de Sistemas de Informagao

Perfil Disciplina
3 Introducado aos Sistemas de Informacao
6 Projeto e Desenvolvimento de Sistemas

No.

Disciplinas
8

Sistemas de Informagado

oS B N W E 0 o N

1 2 3 4 5 6 7 Perfilg

Figura 4.5 - Distribui¢do de Disciplinas do Nucleo de Sistemas de Informacgao



4.1.6 Contexto Social e Profissional

Este nucleo cobre o conhecimento socio-cultural e organizacional, necessario para a
formacao de uma visdo humanistica no conhecimento adquirido pelo egresso. A Tabela 4.6
apresenta as disciplinas que compdem este nucleo, enquanto a Figura 4.6 mostra como estas
disciplinas estdo distribuidas ao longo do curso.

Tabela 4.6 - Disciplinas do Nucleo de Contexto Social e Profissional

Perfil

Disciplina

1

No¢Oes de Economia

Informética, Etica e Sociedade

Pesquisa Académica em Computacao

Gestdo de Pequenas Empresas

Nocoes de Gestdao Ambiental

Automacdo de Cadeias de Producao

Empreendedorismo e Inovagao em Tl

Aplicagdes em Tl para Sustentabilidade

Estagio ou Trabalho de Graduagdo 1

Estagio ou Trabalho de Graduagdo 2

w(o|N|lo|Dlw(N(N|R|R

Seminarios de Computacao

Figura 4.6 - Distribuicdo de Disciplinas do Nticleo de Contexto Social e Profissional

No.

Lo Contexto Social e Profissional
Disciplinas
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e

1 2 3 4 5 6

4.2 Disciplinas Optativas do Curso

7 Perfilg

A matriz curricular prevé o conjunto de disciplinas optativas. O aluno deve integralizar no
minimo 26 créditos em disciplinas optativas para sua formacao profissional. Destes, no minimo 24
créditos devem corresponder a disciplinas especificas do curso, apresentadas na Tabela 4.7. Dois
(2) créditos podem ser cursados em disciplinas de outras areas, oferecidas por qualquer curso da

UFSCar.
Tabela 4.7 - Disciplinas Optativas
Nucleo Disciplina Créditos

4.1.4-Tec |Interface Humano-Computador e Multimidia Computacional 6
4.1.4-Tec |Introducdo a Robdtica 4
4.1.4-Tec |Computacdo Movel 4
4.1.5-SInf |Seguranca e Auditoria de Sistemas 4
4.1.4-Tec |Bioinformatica 4
4.1.4-Tec |Mineracao de Dados 4
4.1.4-Tec |Aprendizado de Mdaquina 4
4.1.4-Tec |Algoritmos Distribuidos 4
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Nucleo Disciplina Créditos
4.1.1-Mat | Calculo Numérico 4
4.1.4-Tec |Topicos Avangados em Banco de Dados
4.1.4-Tec |Tdpicos Avancados em Desenvolvimento de Software
4.1.4-Tec |Topicos Avancados em Redes de Computadores e Sistemas Distribuidos
4.1.4-Tec |Topicos Avancados em Teoria da Computagao
4.1.4-Tec |Topicos Avancados em Sistemas Operacionais
4.1.4-Tec |Topicos Avangados em Arquitetura de Computadores
4.1.4-Tec |Tdépicos Avancados em Ciéncia da Computacdo
4.1.6-Soc |Lingua Brasileira de Sinais - LIBRAS

NI ININ

4.3 Atividades Curriculares de Conclusio de Curso

As atividades curriculares de conclusdo de curso tém o objetivo de consolidar, aperfeicoar
e integrar os conhecimentos adquiridos durante os primeiros anos do curso, nas diversas dreas da
computacgdo, contribuindo para que o aluno se familiarize com o ambiente onde devera exercer
sua profissao.

O curso de Bacharelado em Ciéncia da Computac¢ao forma profissionais aptos a atuar tanto
no meio corporativo quanto académico. De um lado, a alta demanda de mercado por profissionais
de computacao qualificados se mantém como uma tendéncia promissora no cendrio mundial. Por
outro lado, a demanda académica por profissionais envolvidos com atividades de pesquisa e
estudos avancados é evidente. Portanto, as atividades de conclusdo de curso devem contribuir
para o ingresso profissional do aluno, seja no ambiente académico ou no corporativo.

A proposta curricular do curso, além de propiciar a formacdo de profissionais capacitados
nas diversas areas da computacdo, preocupa-se com a flexibilidade curricular, propondo um
conjunto de disciplinas optativas e atividades complementares. Esta flexibilidade se estende as
atividades curriculares de conclusdao de curso, permitindo ao aluno optar entre a realizagdao de
Estagio Supervisionado ou Trabalho de Graduagdo. Considera-se que os alunos, nesta etapa de sua
formacado, estdo mais maduros, e assim podem identificar sua inser¢do na carreira pretendida e
optar pela atividade que melhor contribua para o ingresso profissional.

No curso de Bacharelado em Ciéncia da Computacdo sdo consideradas atividades
curriculares de conclusdo de curso o Estdgio Supervisionado e o Trabalho de Graduacdo,
associados a disciplina de Seminarios de Computacdo. O curso exige, em carater obrigatério, a
realizacdo de 24 créditos em pelo menos uma dessas duas atividades, mais 2 créditos de
Seminarios (detalhes na Secdo 4.3.3). Visando um melhor aproveitamento, a realizacdo destas
atividades tem como requisito que o aluno tenha integralizado um minimo de 150 créditos.
Recomenda-se que sejam realizadas no ultimo ano de curso, quando o aluno atinge maior
maturidade académica e pessoal.

4.3.1 Estagio Supervisionado

O estagio supervisionado propicia a experiéncia em trabalhos fora do ambiente académico,
permitindo que o aluno se familiarize com o ambiente onde deverd exercer sua profissdo. Deve
ser realizado em uma organizacao de forma a permitir que o aluno seja envolvido em situacgodes,
problemas e processos reais, tenha que tomar decisdes e realizar tarefas que contribuam para seu
amadurecimento profissional. O estagio oferece ainda a oportunidade de trabalho em equipe.

Na empresa as atividades devem ser acompanhadas por um supervisor de estagio. Na
universidade, um professor orientador acompanha as atividades realizadas no estagio, através de
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reunides periodicas com o aluno. Ao final do periodo de estagio o aluno deve apresentar um
relatdrio detalhado do trabalho realizado na empresa durante o estagio, o qual é avaliado pelo
professor orientador. Toda a atividade de estagio deve estar de acordo com a regulamentacdo em
vigor [Lei No. 11788] e [Resolucdo No. 013].

4.3.2 Trabalho de Graduagao

O Trabalho de Graduacdo propicia a extensdo da formacdo académica do graduando,
preparando-o para um programa de pds-graduac3o. E desenvolvido na prépria universidade sob a
orientacdo de um professor da drea de especialidade do trabalho. Deve dar ao aluno a
oportunidade de desenvolver o espirito investigativo e a capacidade de sintese através do estudo
aprofundado de um tema pertencente a uma das linhas de pesquisa investigadas por professores
do curso.

O desenvolvimento do Trabalho de Graduagdo pode ocorrer em até dois periodos. Ao final
do primeiro periodo o aluno deve apresentar uma proposta de projeto de pesquisa. Nos casos em
gue houver um segundo periodo, o aluno deve apresentar ao final deste uma monografia sobre o
projeto desenvolvido. Em ambos os casos o projeto e a monografia devem ser avaliados e
aprovados por pelo menos mais um professor da instituicdo, além do orientador.

4.3.3 Integralizac¢ao Curricular

As atividades curriculares de conclusao de curso sao realizadas através das disciplinas:
Estagio Supervisionado 1, Estdgio Supervisionado 2, Trabalho de Graduacdo 1, Trabalho de
Graduacdo 2 e Semindrios de Computacao.

A opcao do aluno por estdgio ou trabalho de graduacdo deve observar os pré-requisitos e
co-requisitos, assim como a obrigatoriedade da disciplina de Seminarios de Computacdao, como
mostra a Tabela 4.8. Desta forma, o aluno pode optar por realizar 24 créditos em Estagio
Supervisionado 1 e 2, ou 24 créditos em Trabalho de Graduacdo 1 e 2, ou 12 créditos em Trabalho
de Graduacdo 1 e 12 créditos em Estagio Supervisionado 2. Os 24 créditos em Estagio
Supervisionado ou Trabalho de Graduacdo, em conjunto com os 2 créditos de Seminarios de
Computagdo, integralizam os 26 créditos em atividades curriculares de conclusdo de curso.

Tabela 4.8 — Atividades Curriculares de Conclusdo de Curso

Periodo Disciplina Créditos Pré-requisito / Co-requisito

7 Estagio Supervisionado 1 12 P |150 créditos

7 Trabalho de Graduagdo 1 (TG1) 12 P |150 créditos + carta de aceitagdo do
orientador

8 Estagio Supervisionado 2 12 P |150 créditos / Seminarios de Computacgdo

8 Trabalho de Graduagdo 2 (TG2) 12 P |TG1 + carta de aceitagdo do orientador /
Seminarios de Computacao

8 Semindrios de Computagdo 2T |-/ EstagioSup.20ouTG?2

4.4 Atividades Complementares

As atividades complementares, regulamentada pela [Portaria GR 461/06], tém como
objetivo principal permitir ao aluno a participacdo em atividades que possibilitem o
desenvolvimento de aptiddes além das trabalhadas em sala de aula pelas disciplinas. As atividades
complementares contribuem para a formacado cidada e o aperfeicoamento profissional dos alunos.
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Sdo consideradas atividades complementares: monitorias, programas de iniciacdo
cientifica, atividades de extensdo, participagao em eventos, entre outros desde que estes estejam
relacionados a formacao profissional na drea da Ciéncia da Computacdo. O curso de Bacharelado
em Ciéncia da Computacdo da UFSCar, campus Sorocaba, oferecerd, nos diversos periodos letivos
do curso, oportunidades para que o aluno possa participar das atividades e consequentemente
contabilizar os respectivos créditos.

O aluno devera cumprir no minimo 12 créditos de atividades complementares, em pelo
menos 2 categorias de atividades diferentes. Tais atividades poderdo ser realizadas a qualquer
momento, inclusive durante as férias. O aluno poderad realizar Atividades Complementares desde o
12 semestre de matricula no curso.

O controle académico do cumprimento e a validacdo dos créditos referentes a uma
determinada atividade complementar é de responsabilidade do coordenador do curso, mediante
avaliacdo de documentacdo comprobatdria. Uma atividade somente poderd ser considerada com
a apresentacdo do comprovante da sua realizacdo como, certificados e declaracées com timbre
oficial da empresa ou da entidade responsdvel pela coordenacdo da atividade.

O aluno deve solicitar a valida¢do das atividades complementares ao final do periodo letivo
em gque a mesma foi executada, através do preenchimento de formuldrio de pedido de validagao,
anexando os comprovantes.

As Atividades Complementares que podem ser reconhecidas para efeitos de
aproveitamento de créditos seguem as categorias, critérios e requisitos descritos na Tabela 4.9. O
aluno poderd validar, por semestre, um maximo de 4 créditos de Atividades Complementares, em
qualquer categoria. Devera ser respeitado o limite de créditos para cada Atividade Complementar
descrita. Ainda que seja cumprido, em uma determinada atividade, um numero de créditos maior
gue o limite por semestre ou o limite total, os créditos excedentes ndo poderdao ser
reaproveitados para o préximo semestre. Também deve ser respeitada a carga hordria minima
para algumas atividades, conforme indicado na Tabela 4.9. Atividades que ndo constam com carga
minima podem ter validagao fracionada.

Outras atividades ndao contempladas na tabela poderdao ser validadas somente com a
aprovacao do conselho.

Tabela 4.9 - Atividades Complementares

Carga Horaria | Créditos

Categoria Tipo de Atividade da atividade |validados

Tipo de comprovante

Relatério ou documento da

Monitori 180 h t
onitoria (com ou sem /semestre 4 PROGRAD ou atestado do

bol e
olsa) (minimo*) professor
. . Relatdrio ou documento da
o Bolsista Atividade 180 h/semestre 2 PROGRAD
Monitoria, Ari
Iniciagdo a Bolsista Treinamento 180 h/semestre 4 Relatorio ou documento da
‘;. PROGRAD
Pesquisa e Relatdrio ou documento da
Participagdo  |Bolsista de Extensao 180 h/semestre 4 PROEX

em Projetos —
Relatério e/ou documento

da Comissdo de IC

Iniciacdo Cientifica

1
(com ou sem bolsa) 80 h/semestre 4

Participagdao em projeto
(com bolsa ou sem 180 h/semestre 4
bolsa)

Relatério e/ou documento
do professor responsavel
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Carga Horaria | Créditos

Categoria Tipo de Atividade da atividade | validados Tipo de comprovante
Congressos e Simpdsios |2 dias 1 Certificado de participacao
Feiras 1 dia 0,5 Certificado de participacao
s 3 dias de Declaragdo emitida por
Organizagao 2 . .
Eventos evento orgao superior
Particioacs =~ - _~ -
articipagao Publicagao de a.rtl.go Evento nacional 4 Copia do ar:ugo com o
(como autor principal) comprovagao de publicagao
Participacdo em 16 horas 1 Certificado ou declaracao

atividades de extensao

Estagios em empresa
junior/incubadora de
empresas, entre 60 h/semestre 4
outras empresas
(ndo curriculares)

Declaragdo emitida por
orgao superior. Contrato da
empresa que recebeu o
servigo

Vivéncia
profissional

complementar, — = —
P Participacdes em 60 h/semestre 4 Declaracdo emitida por

projetos sociais drgao superior
E icul
ACIEPES ..sta.r r'natr|cu adona 60 h/semestre 4 Ser aprovado na disciplina
disciplina

* A atividade de monitoria somente serd validada quando cumprido integralmente o
numero de horas.

4.5 Matriz e Integralizacao Curricular

O curso de Bacharelado em Ciéncia da Computa¢ao tem periodo de duracao previsto de 4
anos e carga horaria de 3240 horas, em atendimento a [Resolu¢do No 2, 2007]. A matriz curricular
é composta por um conjunto de disciplinas perfazendo um total de 216 créditos, distribuidos em 8
perfis. O graduando podera cursar no maximo 40 créditos por semestre.

A Tabela 4.10 apresenta a matriz curricular do curso. O curriculo é composto por 44
disciplinas obrigatdrias, num total de 2280 horas. Além das disciplinas obrigatérias o aluno deve
integralizar 390 horas em disciplinas optativas (4.2), com no minimo 360 horas em disciplinas da
area de formacdo (Tabela 4.7); 390 horas em atividades de conclusdo de curso (4.3) e 180 horas
em atividades complementares (4.4), totalizando 3240 horas.

O curso de Bacharelado em Ciéncia da Computacdo do campus de Sorocaba da UFSCar,
representado pelo seu corpo docente, preocupa-se com a integracdo entre os componentes
curriculares, buscando sempre que possivel a realizacdo de atividades inter e multidisciplinares. O
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Apéndice 1 apresenta graficos mostrando a inter-dependéncia de disciplinas do curso. O
ementario e bibliografia é apresentado na Segao 6.

Tabela 4.10- Matriz Curricular

Perfil Disciplina T | P |Horas
1 | Calculo Diferencial e Integral 1 311 60
1 |Ldégica para Computacdo 311 60
1 |Fisica para Computacdo 311 60
1 |Algoritmos e Programacao | 2| 2 60
1 |Geometria Analitica e Algebra Linear 4|0 60
1 |Pesquisa Académica em Computagao 2|0 30
1 |Informatica, Etica e sociedade 2|0 30
1 | NogGes Basicas de Economia 2|0 30

Total de Créditos do Perfil 1{21| 5 | 390
2 | Algoritmos e Programacgao Il 2| 2 60
2 | Cdlculo Diferencial e Séries 410 60
2 |Probabilidade e Estatistica 410 60
2 | Matemdtica Discreta 311 60
2 | Circuitos Digitais 2| 2 60
2 | Nogdes de Gestao Ambiental 2|0 30
2 | Gestao de Pequenas Empresas 210 30

Total de Créditos do Perfil 2|19| 5 | 360
3 | Arquitetura e Organizacdes de Computadores 4|0 60
3 |Laboratério de Arquitetura de Computadores 0] 2 30
3 |Teoria dos Grafos 410 60
3 | Algoritmos e Complexidade 3|1 60
3 |Introducdo aos Sistemas de Informacgao 3|1 60
3 | Programacao Orientada a Objetos 3|1 60
3 |Estruturas de Dados 1 3|1 60
3 | Automacdo de Cadeias de Producao 2|0 30

Total de Créditos do Perfil 3|22 | 6 | 420
4 | Engenharia de Software 1 2| 2 60
4 | Sistemas Operacionais 410 60
4 |Teoria da Computacao 4|0 60
4 | Laboratério de Sistemas Operacionais 0] 2 30
4 | Processamento de Imagens e Visao Computacional 2| 2 60
4 |Empreendedorismo e Inovag¢dao em TI 2|0 30
4 | Estruturas de Dados 2 3|1 60
4 | Banco de Dados 410 60

Total de Créditos do Perfil 4|21| 7 | 420
5 |Redes de Computadores 4|0 60
5 | Paradigmas de Linguagem de Programacao 4|0 60
5 | Compiladores 4|0 60
5 |Engenharia de Software 2 3|1 60
5 |Laboratério de Banco de Dados 0] 2 30
5 | Desenvolvimento para Web 2| 2 60
5 | Computacdo Gréfica 2| 2 60

Total de Créditos do Perfil 5{19| 7 | 390
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Perfil Disciplina T | P |Horas
6 |Laboratério de Redes de Computadores 0| 2 30
6 |Laboratério de Compiladores 0| 2 30
6 | Projeto e Desenvolvimento de Sistemas 2 | 2 60
6 |Inteligéncia Artificial 311 60
6 |Sistemas Distribuidos 4 |0 60
6 |Aplicagdes em Tl para Sustentabilidade 2 | 2 60
6 |Optativas 12 | 0 | 180

Total de Créditos do Perfil6| 23 | 9 | 480

7 | Trabalho de Graduacdo 1 ou Estagio 1 0 | 12| 180
7 | Optativas 12 | 0 | 180
Total de Créditos do Perfil 7| 12 | 12 | 360

8 |Trabalho de Graduagdo 2 ou Estagio 2 0 | 12| 180
8 |Semindrios de Computacdo 2|0 30
8 |Optativa 2|0 30
Atividades complementares 12 | 0 | 180
Total de Créditos do Perfil 8| 16 | 12 | 420

TOTAL| 153 | 63 | 3240

A Figura 4.7 mostra a distribuicdo das disciplinas ao longo do curso e seus respectivos pré-
requisitos. As colunas agrupam as disciplinas no perfil. As caixas representando cada disciplina
informam:

e Canto superior esquerdo: identificagdao da disciplina
e Canto superior direito: o nimero de créditos tedricos e praticos, conforme legenda

e |Interior: nome e lista de requisitos entre parénteses
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PERFIL 1 PERFIL 2 PERFIL 3 PERFIL 4 PERFIL 5 PERFIL 6 PERFIL7 PERFIL 8
1 31 9 2 32 4-0 39 02 45 012 46 01
CALCULO | ALG I 1G2
! ) - - TG(1§ST FSTAG'O ’
(45)
2 31 10 31 33 4.0 0-2 47 2.0
LoGIcA SERIES LPROG SEMINARIO
| (@) (1ES) @) °°(g:)"-ﬂ (c0 46)
3 31 1 40 34 o2 41 2:2 2
| FISICA PROB COMPILA
-) (1) l (21 E 26) OPT
4 2.2 12 31 35 3- B 12-C
ALG| MAT DISC ATIV.
(-) (=) COMP.
i -36 i
14 2.0 37
15 20
32 CREDITOS 24 CREDITOS 28 CREDITOS
26 CREDITOS 24 CREDITOS 28 CREDITOS 28 CREDITOS 26 CREDITOS (12 OPTATIVAS {12 OPTATIVAS)| (2 OPTATIVAS)
DISCIPLINAS OPTATIVAS
48 20 49 20 50 40 51 52 40 53 40 54 40 55 24
TOP
TOP BD TOP SOFT TOP SO TOPREDES| | TOPARQ IHC
l— @1) (35) I_TO" CC* I TEOCOMP F @5) r (@2) (16) I_(aa E28)
(12E19)
56 22 57 0 58 40 59 31 60 40 62 31 63 40
CoMP P MINER CALCULO
ROBOTICA | |SEG AUDIT BIOINFO o AL? 32;51 AACORA ket NOMERSS
(SE18) |MIRE4ER) {1E42) (32E37) (11E42) (31E42) | | 1E4ES)
LEGENDA DE CORES
[ ] ForRmAGAO BASICA
[[] TEORIA DA COMPUTAGAO (LISTA REQ)
[ ProGRAMAGAO
LEGENDA:

Il sisTEmAS DE COMPUTAGAO
[l s'STEMAS DE INFORMAGAO

PROCESSAMENTO DE IMAGEM E
COMPUTAGAO GRAFICA

Bl \rerDIsCIPLINAR

ID — IDENTIFICADOR DA DISCIPLINA

T NQMERO DE CREDITOS TEORICOS DA DISCIPLINA
P - NUMERO DE CREDITOS PRATICOS DA DISCIPLINA

NOME - ABREVIAGAO DO NOME DA DISCIPLINA
LISTA REQ - LISTA DE PRE OU CO-REQUISITOS

(EM CO-REQUISITOS, E ACOMPANHADO

DO PREFIXO “CO”")
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Figura 4.7 - Disciplinas por Perfil com Pré-Requisitos

1-CALCULO DIFERENCIAL E INTEGRAL |

2 - LOGICA PARA COMPUTAGAO

3 - FISICA PARA COMPUTAGAO

4 - ALGORITMOS E PROGRAMAGAO |

5 GEOMETRIA ANALITICA E ALGEBRA LINEAR
6 — PESQUISA ACADEMICA EM COMPUTAGAO
7 - INFORMATICA, ETICA E SOCIEDADE

8 - NOGOES BASICAS DE ECONOMIA

9 - ALGORITMOS E PROGRAMAGAO Il

10- CALCULO DIFERENCIAL E SERIES

11- PROBABILIDADE E ESTATISTICA
12- MATEMATICA DISCRETA

13- CIRCUITOS DIGITAIS

14- NOCOES DE GESTAO AMBIENTAL
15- GESTAO DE PEQUENAS EMPRESAS
16- ARQUITETURA E ORGANIZAGAO DE
COMPUTADORES

17- LABORATORIO DE ARQUITETURA DE
COMPUTADORES

18- TEORIA DOS GRAFOS

19- ALGORITMOS E COMPLEXIDADE

20- INTRODUCAO AOS SISTEMAS DE
INFORMAGAO

21- PROGRAMAGAO ORIENTADA A OBJETOS
22- ESTRUTURAS DE DADOS 1

23- AUTOMAGAO DE CADEIAS DE PRODUGAO
24- ENGENHARIA DE SOFTWARE 1

25- SISTEMAS OPERACIONAIS

26- TEORIA DA COMPUTAGAO

27- LABORATORIO DE SISTEMAS OPERACIONAIS
28- PROCESSAMENTO DE IMAGENS E VISAO
COMPUTACIONAL

29- EMPREENDEDORISMO E INOVAGAO EM TI

30- ESTRUTURAS DE DADOS 2

31- BANCO DE DADOS

32- REDES DE COMPUTADORES

33- PARADIGMAS DE LINGUAGENS DE
PROGRAMAGAO

34- COMPILADORES

35- ENGENHARIA DE SOFTWARE 2

36- LABORATORIO DE BANCO DE DADOS
37- DESENVOLVIMENTO PARA WEB
38- COMPUTAGAO GRAFICA

39- LABORATORIO DE REDES DE
COMPUTADORES

40- LABORATORIO DE COMPILADORES

41- PROJETO E DESENVOLVIMENTO DE
SISTEMAS

42- INTELIGENCIA ARTIFICIAL

43- SISTEMAS DISTRIBUIDOS

44- APLICAGOES EM TI PARA SUSTENTABILIDADE
45- TRABALHO DE GRADUAGAO |  ESTAGIO |

46- TRABALHO DE GRADUACAO 2 / ESTAGIO 2
47- SEMINARIOS DE COMPUTAGAO

48- TOPICOS AVANGADOS EM BANCO DE DADOS
49- TOPICOS AVANGADOS EM
DESENVOLVIMENTO DE SOFTWARE

50- TOPICOS AVANGADOS EM CIENCIA DA
COMPUTAGAO

51- TOPICOS AVANGADOS EM TEORIA DA
COMPUTAGAO

52- TOPICOS AVANGADOS EM SISTEMAS
OPERACIONAIS

53- TOPICOS AVANGADOS EM REDES DE
COMPUTADORES E SISTEMAS DISTRIBUIDOS
54- TOPICOS AVANGADOS EM ARQUITETURA DE
COMPUTADORES

55. INTERFACE HUMANO-COMPUTADOR E
MULTIMIDIA COMPUTACIONAL

56- INTRODUGAO A ROBOTICA

57- SEGURANGA E AUDITORIA DE SISTEMAS
58- BIOINFORMATICA

59- COMPUTAGAO MOVEL

60- ALGORITMOS DISTRIBUIDOS
61- APRENDIZADO DE MAQUINA
62- MINERAGCAO DE DADOS

63- CALCULO NUMERICO



5 Processo de Avaliacao

O processo de avaliacdo no curso de Ciéncia da Computacdo, tem como objetivo prover
métricas para o aprimoramento das atividades de ensino e aprendizagem. A avaliacdo deve servir
como pardmetro de monitoramento dos resultados alcancados de acordo com as metas de
transferéncia e aquisicdo de conhecimentos, formacdo, e desenvolvimento de habilidades e
competéncias. A avaliacdo, assim, serve como medida que mensura a atividade docente e
discente, possibilitando a universidade certificar e buscar sua qualidade em observancia aos seus
mestres e alunos.

Para tanto, deve-se ter um processo continuo e heterogéneo capaz de promover o
refinamento dinamico do ensino-aprendizado. A avaliagdao deve ser continua, em sintonia com a
unidade de tempo semestral adotada na UFSCar. Deve ser heterogénea para identificar fatores
distintos, como conhecimento prévio, necessidades e expectativas, e para avaliar competéncias e
empenho abrangendo os diferentes momentos inerentes a condicao discente; em aula, em casa,
individual, em grupo, em prova ou em exercicios propostos. Por fim, deve ser dinamica, pois a
realizacdo destas metas na complexa relacdo ensino-aprendizagem leva a necessidade de
aprimoramento, o qual, em esséncia, é o que motiva a prdopria avaliagcao.

Para o docente, as atividades de avaliacdo devem refletir seu desempenho e suas decisGes
com relagdo a exposicdo didatica, as atividades propostas e ao desempenho dos alunos. Para os
alunos, a avaliacdo deve medir o aproveitamento relativo ao esfor¢o de aprendizagem no intuito
de aquisicdo de conhecimento e técnica, e no intuito de desenvolvimento de aptiddes. Em uma
avaliacdo de duas vias, o docente devera adequar-se objetivando melhores resultados; ja os
alunos deverao redefinir estratégias de esforco e superacao.

Como métrica de valor e mérito, o processo de avaliacio deve, ainda, treinar os
profissionais em formacdo ao reproduzir os desafios de uma sociedade competitiva e em
constante transformacdo. Nesse aspecto, a cobranca por empenho e resultados deve contribuir
para o amadurecimento profissional responsdvel e diligente, capaz de se adaptar a desafios.

As diretrizes do processo de avaliagdo sdo:

e Modelagem da atividade docente pautada pela avaliagdo ensino-aprendizagem
previamente explicitada em plano de ensino.

e (Caracterizagdo de condutas discerniveis que mensurem aquisicdio de
conhecimentos, competéncias, habilidades, e formacao.

e Coeréncia entre planejamento, desenvolvimento e avaliacdo, abrangendo-se o
conteudo disciplinar efetivamente ministrado.

e Divulgacao dos resultados avaliativos ao longo de todo o processo de ensino-
aprendizagem, possibilitando adequag¢bes graduais e promovendo aos alunos a
autogestdo educacional.

e Heterogeneidade avaliativa, atendendo a multiplicidade dos aspectos envolvidos no
processo educacional.

E meta Ultima da avaliacdo, auxiliar o processo educativo para que se alcance a
emancipacdo do individuo. Nesta emancipacao, o aluno formado deve apoderar-se do conteudo e
da competéncia necessarios ao exercicio profissional, exercicio no qual |he deve ser facultada a
tomada de decisGes em termos éticos e informados.
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5.1 Designios especificos

Sendo o processo de avaliacdo inerente a formagao educacional curricular e institucional, o
curso de Bacharelado em Ciéncia da Computacdo da UFSCar-Sorocaba prevé uma concepgao
avaliativa com os seguintes objetivos:

e Orientar a estratégia de ensino e aprendizagem do curso e da instituicdo de ensino.

e Indicar fragilidades e subsidiar a formulagao de agdes corretivas.

e Apontar o quanto as metas organizacionais e pedagdgicas estao sendo alcangadas

e Verificar a adequacdo dos métodos de ensino em relacdo ao projeto pedagdgico do
curso.

e Gerar dados quantitativos e qualitativos para mensurar o desempenho docente,
discente e organizacional.

e Orientar a direcdo e as coordenagdes do campus diretamente relacionadas as
atividades académicas.

5.2 Da avalia¢ao docente

A avaliagdo docente, assim como preconizado institucionalmente na UFSCar, deve
abranger um conjunto de componentes desejaveis ao educador, detectavel ao final do semestre
na forma de um questiondrio incluindo: envolvimento do professor com o curso, dominio do
conteudo ministrado, relevancia do curso na perspectiva do aluno, cumprimento do programa,
adequacdo do conteldo ao programa previamente estabelecido, acessibilidade do professor fora
da aula e capacidade para estimular discussGes por parte dos alunos.

Tal avaliacdo proporciona realimentacdo com relacdo ao desempenho do professor,
indicando habilidades a serem estimuladas e dificuldades a serem superadas.

5.3 Da avaliac¢ao do curso

Em virtude da dindmica educacional, prevé-se também adequacdo periddica do curso
baseando-se na avaliagdo disciplinar e em outros dados complementares. Os fatores usados na
(re)avaliacdo incluem: o registro de notas, competéncias, avaliacdo de portfdlios, dados dos
docentes, dados dos técnicos administrativos, demanda de mercado, novas regulamentacgdes,
avaliagcOes do Ministério da Educacdo (como o ENADE e o SINAES), e dados sobre a infraestrutura
fisica. Estas sdao todas informacgdes a serem consideradas quando da adequagao periddica do curso
e devem permitir:

e Identificar problemas para discernimento e avaliacdo de competéncias.

e Adaptar competéncias previamente definidas e seus modos de avaliagao.

e Criar e aperfeicoar uma base de dados para avaliacao efetiva de competéncias, de
ferramentas e de técnicas.

e Rrecomendar mudancas curriculares em nivel programatico ou de matriz curricular,
para tratar de forma adequada as competéncias definidas.

e Desenvolver novas estratégias para o desenvolvimento de competéncias.

e Recomendar a alocacdo de recursos para suprir necessidades identificadas.

Avaliar e atualizar o curriculo, segundo o que se diagnosticar na avaliacdo de curso, tém
como objetivo manter o curso de Ciéncia da Computacdo sintonizado com as demandas e
expectativas do mercado de trabalho e da academia. O processo de avaliacdo contribui para o
aperfeicoamento continuo das condicGes de ensino. A avaliacdo do curso, assim como descrita, é
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concebida para se incorporar as atividades em sala de aula, as atividades da unidade académica
correspondente, e as atividades da prépria UFSCar.

5.4 Disposicoes da Universidade Federal de Sao Carlos

Os estabelecidos neste texto sdo corroborados pela portaria GR N2522/06 de 2006 da
UFSCar [Portaria GR 522], a qual estabelece os fundamentos para a avaliacdo do ensino
aprendizagem:

“Art. 12 A avaliacdo é parte integrante e indissociavel do ato educativo e deve vincular-se,
necessariamente, ao processo de agdo-reflexdo-a¢éo, que compreende o ensinar e o aprender nas
disciplinas/atividades curriculares dos cursos, na perspectiva de formar profissionais cidaddos
capazes de uma acgdo interativa e responsdvel na sociedade atual, caracterizada por sua constante
transformacao.”

“Paragrafo Unico. A avaliagcdo deve constituir-se em uma pratica de investiga¢do constante,
caracterizando-se como uma construcao reflexiva, critica e emancipatéria e ndo passiva, repetitiva
e coercitiva.”

Mais especificamente, a portaria GR 522/06 determina que se definam Planos de Ensino
descritivos das disciplinas oferecidas. Tais planos descrevem, em detalhes, procedimentos,
instrumentos e critérios relativos ao processo avaliativo; cada plano diferencia-se em seus
objetivos, conteudos e metodologias de acordo com cada disciplina. Recomenda-se, no minimo,
trés momentos de avaliacao, sendo o professor instruido a divulgar as notas dentro do prazo de
quinze dias apds cada atividade de avaliagdo; desta maneira, assegura-se ao aluno a possibilidade
de acompanhar seu desempenho académico. A aprovacao dos alunos regularmente matriculados
em uma dada disciplina é condicionado a frequéncia nas atividades didatico-académicas igual ou
superior a 75%, e a um desempenho cuja média final seja igual ou superior a seis.

Além da avaliacdo realizada pelos docentes no ambito das disciplinas/atividades, ocorrera
a avaliagdo no ambito institucional, de acordo com o Parecer CEPE n? 730/99, de 01/12/1999,
dentro do Sistema Integrado de Planejamento e Avaliacdo do Processo Ensino — Aprendizagem
(NEXOS) e no ambito nacional, em conformidade com a Lei n210861, de 10/04/2004, dentro do
Sistema Nacional de Avaliacdo da Educacdo Superior — SINAES [Lei No. 10861].

5.5 Sistema Nacional de Avaliacdo da Educacao Superior (SINAES)

O Sistema Nacional de Avaliacdao da Educacdo Superior (SINAES), instituido pela Lei n°.
10.861, de 14 de abril de 2004, fundamenta-se na necessidade de promover a melhoria da
gualidade da educacdo superior, a orientacdo da expansdo da sua oferta, o aumento permanente
da sua eficacia institucional, da sua efetividade académica e social e, especialmente, do
aprofundamento dos compromissos e responsabilidades sociais [ORIENTACOES, 2004]. Os
fundamentos do SINAES integram o processo de Avaliagcdo Institucional, um dos instrumentos
centrais da Comissao Nacional de Avaliacao da Educacdo Superior — CONAES [CONAES, 2004].

Entre os principios que regem o SINAES, destacamos: a responsabilidade social com a
qgualidade da educacdo superior; reconhecimento da diversidade do sistema; respeito a
identidade, a missdo e a histdria das instituicdes; a compreensdo de que a instituicdo deve ser
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avaliada a partir de um conjunto significativo de indicadores de qualidade; e, continuidade do
processo avaliativo.

O diploma legal da Lei 10.861/04 integra trés grandes modalidades de instrumentos de
avaliacdo, aplicados em diferentes momentos, a saber, a Avaliagdo das Instituicbes de Educacéo
Superior (AVALIES), a Avaliagdo dos Cursos de Graduacgdo (ACG) e a Avaliagdo do Desempenho dos
Estudantes (ENADE).

No escopo de Projeto Pedagdgico, ora apresentado, focalizamos nas duas primeiras
dimensodes mencionadas acima, isto é, a AVALIES e a ACG.

A avaliacdo das InstituicGes de Educacdo Superior (IES), agrega outras duas etapas que sdo
de auto-avaliacdo e a avaliacdo externa. A primeira, deve ser coordenada por uma ComissGo
Prépria de Avaliagéo (CPA), de cada IES. A segunda, deve ser realizada por Comissdes designadas
pelo proprio INEP (Instituto Nacional de Estudos e Pesquisas Educacionais Anisio Teixeira), em
consonancia com as diretrizes estabelecidas pelo CONAES.

Dentro da AVALIES, a auto-avaliacdo, resultado de um processo continuo, progressivo e
sistematico leva ao aperfeicoamento, a reflexdo e, possivelmente, na redefinicdo das praticas
académicas. Neste sentido, constitui-se um desafio para toda a comunidade universitaria.

A Lei 10.861/2004, em seu art. 39, ao tratar das avaliagGes das IES, estabelece como suas
dimensdes obrigatérias a Missdo; o Plano de Desenvolvimento Institucional; a politica para o
ensino, a pesquisa e a extensdo; a responsabilidade social da Instituicdao; a comunicacdao com a
sociedade; as politicas de pessoal, as carreiras do corpo docente e do corpo técnico-
administrativo; organizacdo e gestdo da Instituicdo; infraestrutura fisica; planejamento e
avaliacdo; politicas de atendimento ao corpo discente; e finalmente, sustentabilidade financeira.

Assim sendo, é importante adotar medidas que fomentem, no meio académico,
considerando todos os segmentos, desde docentes a técnicos administrativos, até discentes e
membros da comunidade externa ao campus universitario, um processo continuo de analise do
desempenho académico, capaz de institucionalizar um sistema integrado de planejamento. Como
resultado, um mecanismo constante para repensar os objetivos, processos e resultados, com o
intuito de reorganizar, reformular e consolidar as a¢des da instituicdo em suas areas académicas e
administrativas. Assim como muitas outras instituicdes, esta postura é indispensavel para
legitimar a proposta pedagdgica dos seus cursos e a insercdo da Universidade, como um todo, no
desenvolvimento local e regional da regido de Sorocaba.

De acordo com o Art. 7.9, da portaria da Secretaria de Educacdo Superior (SESu) n.2
2051/2004, as IES publicas e privadas estdo obrigadas a constituir uma Comissdo Prépria de
Avaliacdo, que deverd ser autébnoma e composta por todos os segmentos da comunidade
académica. A UFSCar, ja contempla esta Comissdo para os trés campi que integram a universidade
(campus de S3o Carlos, Araras e Sorocaba).

A outra extremidade do AVALIES diz respeito a avaliacdo externa, essencial para a avaliacao
institucional. De acordo com o Ministério da Educacdo, “A apreciacdo de comissGes de
especialistas externos a instituicdo, além de contribuir para o auto-conhecimento e
aperfeicoamento das atividades desenvolvidas pela IES, também traz subsidios importantes para a
regulacdo e a formulacdo de politicas educacionais. Mediante andlises documentais, visitas in loco,
interlocucdo com membros dos diferentes segmentos da instituicdo e da comunidade local ou
regional, as comissdes externas ajudam a identificar acertos e equivocos da avaliacdo interna,
apontam fortalezas e debilidades institucionais, apresentam criticas e sugestdes de melhoramento
ou, mesmo, de providéncias a serem tomadas — seja pela prépria instituicao, seja pelos érgaos
competentes do MEC.” [ORIENTACOES, 2004].
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Por sua vez, o art. 42 da Lei 10.861/2004 dispOe sobre a avaliacdo dos cursos de graduacgao,
gue tem por objetivo identificar as condi¢cdes de ensino oferecidas aos estudantes, em especial as
relativas ao perfil do corpo docente, as instalagdes fisicas e a organizagao didatico-pedagdgica.

Neste sentido, em total concordancia com os principios e diretrizes estabelecidos no Plano
de Desenvolvimento Institucional, da Universidade Federal de S3o Carlos [PDIUFSCAR, 2002], o
Projeto Pedagodgico do Curso de Ciéncia da Computacdo do campus Sorocaba devera buscar a
concretizacdo das praticas pedagdgicas e administrativas e suas relagcdes com os objetivos centrais
da Instituicao, identificando resultados, dificuldades, caréncias, possibilidades e potencialidades
com o intuito de estabelecer regras rigidas para a efetiva implementacdo da CPA e promover total
abertura para avaliagdes externas, realizadas por Comissdes especificas para este fim, designadas
pelo INEP, assim como para a avaliacdo do curso em concordancia com o art. 42 da legislacdo
supra citada.

Dentro do esperado, todos os docentes e servidores técnico-administrativos, vinculados ao
Curso de Ciéncia da Computacdo, deverdo buscar, por todos os meios éticos e legais, consolidar a
UFSCAR, campus Sorocaba, como uma instituicdo de exceléncia, por meio da qualidade de ensino,
pesquisa e abrangéncia da extensdo. Ainda, promover o crescimento institucional de forma
continua e planejada, buscando o desenvolvimento da regido de Sorocaba e desenvolver um
processo criativo de autocritica. Mais ainda, baseado nos procedimentos de ensino, pesquisa e
extensdo, buscar intensificar as relagdes entre a universidade e a comunidade da regido de
Sorocaba, que compreende mais de quarenta municipios do Estado de S3o Paulo.

Finalmente, e mais importante, prestar contas de suas a¢des perante a comunidade ou
sociedade, estabelecendo programas sistematicos de participacdo e avaliagdo, com ampla
divulgacao de seus trabalhos.

6 Ementario e Bibliografia

Esta secdo apresenta o ementario e bibliografia bdsica das disciplinas que compdem a
matriz curricular do curso de Bacharelado em Ciéncia da Computacdo da UFSCar, campus de
Sorocaba. Uma lista com as bibliografias complementares das disciplinas é apresentada no anexo
E.

6.1 Disciplinas do Perfil 1
6.1.1 Calculo Diferencial e Integral 1

Créditos: 3T - 1P
Pré-Requisitos: nenhum
Objetivos: Ao final da disciplina os alunos deverdo ser capazes de entender a importancia e a
utilidade dos conceitos e técnicas do Calculo Diferencial e Integral, bem como desenvolver
competéncia técnica na utilizagao de tais conceitos.
Ementa: Limite, continuidade, derivada, integral de funcGes reais de uma varidvel real. AplicacGes.
Bibliografia:

e J. Stewart. Calculo, vol. 1, 62 edicdo. Thomson. 2009.

e Swokowski. Calculo com Geometria Analitica, vol 1. Makron Books. 1995.

e G.B. Thomas. Célculo, vol 1, 112 edicdo. Addison-Wesley. 2009.
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6.1.2 Loégica para Computacao

Créditos: 3T-1P
Pré-Requisitos: nenhum
Objetivos: Ao final da disciplina os alunos deverao conhecer o calculo proposicional, a légica de
primeira ordem e algumas aplica¢des basicas destas légicas em computagdo. Esta disciplina tem
também por objetivo desenvolver o raciocinio abstrato utilizado em outras dreas da computagao
como programac¢dao de computadores, linguagens de programacdo, inteligéncia artificial, e
arquitetura de computadores;
Ementa: Histéria da ldgica. Sistemas formais. O calculo proposicional: proposi¢ées atdémicas,
conectivos, formulas bem formadas, linguagem, sintaxe (axiomas, teoremas e regra de deducdo),
semantica (fungdes de verdade, tabelas verdade, consequéncia légica, equivaléncia ldgica, tablos);
Métodos de minimiza¢do de férmulas; Formas normais; A regra da resolugao; Clausulas de Horn;
Relacdo entre sintaxe e semantica do calculo proposicional. A légica de primeira ordem: alfabetos
de primeira ordem, termos, fdrmulas bem formadas, linguagem, escopo de quantificadores,
variaveis livres e ligadas, semantica (estruturas, modelos, consequéncia légica, equivaléncia
légica), Sintaxe (axiomas e regras de deducdo), Relacdo entre sintaxe e semantica da légica de
primeira ordem. Conexdes da légica com a Computacao.
Bibliografia:

e S. Hedman. A First Course in Logic: An Introduction to Model Theory, Proof Theory,

Computability, and Complexity. Oxford University Press. 2004.
e M. Finger, A. C. V. de Mello, F. S. C. da Silva. Légica para Computacdo. Tompson. 2006.

6.1.3 Fisica para Computacao

Créditos: 3T - 1P
Pré-Requisitos: nenhum
Objetivos: Propiciar aos alunos conhecimentos basicos (tedricos e experimentais) de eletricidade,
magnetismo e de semicondutores aplicaveis a Ciéncia da Computacao.
Ementa: Conceitos de eletricidade, conceitos de eletromagnetismo e conceitos da fisica dos
dispositivos semicondutores.
Bibliografia:
e D. Halliday, R. Resnick e J. Walker. Fundamentos de fisica. Volume 3. Tradug¢do: Ronaldo
Sérgio de Biasi. LTC. 2009.
e D. Halliday, R. Resnick e J. Walker. Fundamentos de fisica. Volume 4. Tradugao: Ronaldo
Sérgio de Biasi. LTC. 2009.
e H. D. Young e R. A. Freedman. Fisica lll: eletromagnetismo. Volume 3. Traducdo: Francis
Weston Sears; Mark Waldo Zemansky. Sonia Midori Yamamoto. Addison Wesley. 2007.

6.1.4 Algoritmos e Programacao I

Créditos: 2T-2P

Pré-Requisitos: nenhum

Objetivos: Ao final da disciplina os alunos serdo capazes de identificar e arguir sobre a organizagao
basica de um microcomputador,reconhecer problemas relacionados com as disciplinas do curso
de Ciéncia da Computacado que podem ser resolvidos de forma légica e coerente com o auxilio de
computadores; utilizar as estruturas de entrada e saida, estruturas condicionais, estruturas de
repeticdo, vetores, matrizes, e strings, subprogramas, funcdes e procedimentos, implementar as
solugdes algoritmicas utilizando-se de um ambiente de programacao e um compilador, de forma a
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prover programas de reduzido custo computacional: validar os algoritmos e o resultado da
implementagdo por meio de dados reais e/ou ficticios/simulados.
Ementa: Organizacdo bdsica de um microcomputador; Nocdo de algoritmo, tipos de dado,
varidvel, instrucdo e programa; Construcdes basicas: atribuicdo, leitura e escrita; Conceitos e
metodologias de desenvolvimento de algoritmos; Elaboracdo de algoritmos e estruturas de
controle; Tipos estruturados basicos: vetores, matrizes, e strings; Subprogramas: funcdes e
procedimentos; Implementacdo dos algoritmos: emprego de linguagem de programacdo de ampla
portabilidade e facil acesso.
Bibliografia:
e L.V.Forbellone e H. F. Eberspacher. Légica de Programacgdo: a construgao de algoritmos e
estruturas de dados. Pearson — Prentice Hall. 2005.
e W. L. Caramam. Técnicas de programac¢do : uma abordagem estruturada. Makron Books.
1992.
e L. Guimardese N. A. C. Lages. Introducdo a ciéncia da computacdo. LTC. 2005.
e F. G. Ascencio e E. A. V. Campos. Fundamentos da Programac¢ao de Computadores:
Algoritmos, Pascal, C/C++ e Java. Pearson - Prentice Hall. 2007.

6.1.5 Geometria Analitica e Algebra Linear

Créditos: 4T
Pré-Requisitos: nenhum
Objetivos: Ao final da disciplina os alunos deverdo ser capazes de interpretar conceitos
matematicos basicos no plano e no espago, com énfase nos seus aspectos geométricos e suas
traducdes em coordenadas cartesianas. Compreender as estruturas de Algebra Linear e utilizar os
principais resultados na modelagem e resolucdo de problemas concretos.
Ementa: Matrizes e sistemas lineares. Conceito de vetor e aplicagcdes. Produtos de vetores.
Elementos basicos de coordenadas cartesianas. Equacdes de retas e planos e propriedades.
Espacos vetoriais. Transformagdes lineares. Diagonalizacao de operadores lineares. Espacos com
produto interno.
Bibliografia:

e J.L. Boldrini [et al.]. Algebra Linear, 32 edicdo. Harbra. 1986.

e |.Camargo e P. Boulos. Geometria Analitica: um tratamento vetorial. Prentice Hall. 2005.

e R.J. Santos. Um curso de geometria analitica e algebra linear. Imprensa Universitaria da

UFMG. 2007. (disponivel em http://www.mat.ufmg.br/~regi/gaalt/gaalt0.pdf)

6.1.6 Pesquisa Académica em Computacio

Créditos: 2T
Pré-Requisitos: nenhum
Objetivos: Introduzir e exercitar técnicas para elaboracdo de projetos, textos e apresentacdes de
trabalhos cientificos, refletindo as particularidades da drea da computacao.
Ementa: Conhecimento, ciéncia e pesquisa. Pesquisa cientifica: conceitos, métodos e técnicas.
Elementos de um texto cientifico. Elaboracdo e apresentacdo de trabalhos cientificos em
computacao.
Bibliografia:
e R.S. Wazlawick. Metodologia de pesquisa em Ciéncia da Computacado. Elsevier. 2009.
e J. Wainer. Métodos de pesquisa quantitativa e qualitativa para a Ciéncia da Computacao.
Sociedade Brasileira de Computacdao e Editora PUC-Rio. 2007. Disponivel apenas
eletronicamente em http://www.ic.unicamp.br/ ~“wainer/publications.html
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6.1.7 Informatica, Etica e Sociedade

Créditos: 2T
Pré-Requisitos: nenhum
Objetivos: Despertar no aluno uma consciéncia critica dos aspectos éticos e legais diretamente
relacionados a carreira do profissional formado em ciéncia da computacao.
Ementa: Aspectos éticos da utilizagio de computadores; Etica profissional; Responsabilidade
social; Legislacdo; Seguranca, privacidade e direitos de propriedade; Crimes virtuais.
Bibliografia:
e P. C. Masiero. Etica em Computacdo. Sdo Paulo: Editora da Universidade de S3o Paulo.
2008.
e P. P. Pinheiro. Direito Digital. 32 edigdo, revista, atualizada e ampliada. Editora Saraiva.
20009.
e @G.V. Cotrim. Direito e Legislagdao: Introdugdo ao Direito. Editora Saraiva. 2000.

6.1.8 Nocodes Basicas de Economia

Créditos: 2T
Pré-Requisitos: nenhum
Objetivos: Conhecer o instrumental bdsico de andlise econdmica num nivel introdutério.
Especificamente, pretende-se desenvolver a compreensdao de como funcionam os mercados, tanto
os mercados de produtos individuais (na drea conhecida como microeconomia) quanto os
mercados agregados (macroeconomia).
Ementa: Conceitos Basicos: Economia e Ciéncia Econdmica. O Sistema EconO6mico. Introdugdo a
Microeconomia: Mercados Competitivos; Demanda; Oferta; Formagdo de Precgos. Introducdo a
Macroeconomia: Agregados Macroecondmicos; Determinacdo da Renda de Equilibrio e Politica
Fiscal; Politica Monetdria; O Setor Externo e a Politica Cambial; Macroeconomia no Longo-Prazo e
o Crescimento Econ6mico.
Bibliografia:

e N. G. Mankiw. Introduc¢do a economia. Allan Vidigal Hastings (Trad.). Thomson. 2005.

e C.R. M. Passos and O. Nogami. Principios de economia. Thomson. 2006.

e P.E.V.VicecontieS. Neves. Introducao a economia, 82. Edi¢ao. Frase Editora. 2007.

6.2 Disciplinas do Perfil 2
6.2.1 Algoritmos e Programacao II

Créditos: 2T-2P
Pré-Requisitos: Algoritmos e Programacao |
Objetivos: Apresentar conceitos avang¢ados que levem o aluno a uma maturidade em
programacao estruturada. Desenvolver solu¢des computacionais de custo reduzido e implementa-
las utilizando uma linguagem de programacao estruturada.
Ementa: Registros. Arquivos. Ponteiros. Estruturas dinamicas. Recursdao. Documentagao.
Implementacdo dos algoritmos: emprego de linguagem de programacdo de ampla portabilidade e
facil acesso.
Bibliografia:
e A. F. G. Ascencio, e E. A. V. Campos. Fundamentos da Programacdao de Computadores:
Algoritmos, Pascal, C/C++ e Java. 22 edi¢do. Pearson: Prentice Hall. 2008.
e B. W. Kernighan, D. M. Ritchie. C: A Linguagem de Programacdo. Rio de Janeiro. Campus.
1986.
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6.2.2 Calculo Diferencial e Séries

Créditos: 4T
Pré-Requisitos: Calculo Diferencial e Integral 1
Objetivos: Ao final da disciplina os alunos deverdo ser capazes de compreender a importancia e a
utilidade dos conceitos e técnicas do calculo: limites, continuidade e diferenciabilidade de fungdes
reais de vdrias varidveis reais, e a convergéncia de sequéncias infinitas e séries, bem como
desenvolver competéncia técnica na utilizagdo de tais conceitos.
Ementa: Sequéncias e séries. FuncOes reais de vdrias varidveis reais: limite, continuidade e
diferenciabilidade. Aplicagoes.
Bibliografia:

e J. Stewart. Cdlculo, vol. 2, 52 edi¢cdo. Thomson. 2006.

6.2.3 Probabilidade e Estatistica

Créditos: 4T
Pré-Requisitos: Calculo Diferencial e Integral 1
Objetivos: Familiarizar o aluno com o raciocinio probabilistico. Introduzir os principios de
estatistica, capacitando o aluno a ler e interpretar trabalhos que envolvam andlises elementares.
Elaborar estatisticas, a partir de dados primarios, interpreta-los na reflexdo sobre seu proprio
trabalho, com uso de recursos computacionais.
Ementa: Experimento e amostragem. Estatistica descritiva. Probabilidade condicional e
independéncia. Varidavel aleatéria. Principais distribuicGes de probabilidades, esperanca e
variancia. Correlacdo e previsdo: regressao linear simples (minimos quadrados; modelo de
regressao). Andlise de residuos.
Bibliografia:

e M. N. Magalhdes. Nog¢des de Probabilidade e Estatistica, 42 edi¢do. Edusp. 2002.

e W. 0. Bussab e P. A. Morettin. Estatistica Bdsica, 52 edicdo. Ed. Saraiva. 2002.

6.2.4 Matematica Discreta

Créditos: 3T-1P

Pré-Requisitos: nenhum

Objetivos: Estudar os conceitos, nocGes e resultados basicos dos conteddos expresso na sumula,
fornecendo aos estudantes conhecimentos de técnicas que lhes sejam Uteis para a continuidade
do bacharelado e na formacao profissional. Capacitar os alunos a uma apreciacao da disciplina ndo
s6 como expressao da criatividade intelectual, mas também como instrumento técnico para o
dominio da ciéncia da computacdo. Desenvolver e consolidar atitudes de participacdo,
comprometimento, organizacdo, flexibilidade, critica e autocritica no processo de aprendizagem.
Ao final da disciplina os alunos terdo capacidade de trabalhar com varias estruturas matematicas
formais que sdo importantes para a ciéncia da computacao.

Ementa: 1. Defini¢cOes basicas de matematica. 2. Técnicas de demonstracdo de teoremas, inducao
matematica. 3. Teoria dos numeros: divisibilidade, nimeros primos, mdc, teorema fundamental
da aritmética, relacdes de congruéncia. 4. Conjuntos: subconjuntos, igualdade de conjuntos,
conjunto das partes, diagramas de Venn. 5. Operag¢Ges com conjuntos, algebra de conjuntos,
relacdo das operagdes com conjuntos com as operagoes logicas. 6. RelagOes: representacdes de
relagdes por grafos, matrizes e diagramas, composicao de relagdes, relacdo inversa ou dual. 7.
RelacOes de equivaléncia: classes de equivaléncia e parti¢cdes. 8. Relagdes de ordem: diagrama de
Hasse, conjuntos parcialmente ordenados, totalmente ordenados, reticulados. 9. Funcdes:
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imagem, funcdes injetoras e sobrejetoras, composicao de fungdes, funcdo inversa. Sequéncias. 10.
Algebras booleanas. 11. Grupos.
Bibliografia:

e J. L. Gersting. Fundamentos Matematicos para Ciéncia da Computagdo. LTC. 2001.

e K. Steven. Discrete Mathematics DeMYSTiFied. McGraw-Hill. 2008.

6.2.5 Circuitos Digitais

Créditos: 2T-2P
Pré-Requisitos: nenhum
Recomendado: Fisica para Computac¢ado, Légica para Computacao.
Objetivos: Definir os conceitos basicos necessarios a compreensdo dos sistemas digitais.
Familiarizar os alunos com as familias légicas e capacita-los para a sintese e minimizacao de
circuitos légicos combinatérios e sequenciais.
Ementa: Introdugdo: representacdo numérica, sistemas analdgicos e digitais, representacao
binaria. Sistemas de numeracdo e cdodigos. Circuitos légicos: tabela verdade, operagdes ldgicas,
portas ldgicas, simbologia, teoremas. Circuitos légicos combinatdrios: simplificacGes, projeto,
mapa de Karnaugh, circuitos integrados digitais. Flip-Flops, contadores, registradores e
dispositivos de memdria. Circuitos sequenciais: analise e sintese.
Bibliografia:

e R.J. Tocci, N. S. Widmer e G. L. Moss. Sistemas Digitais - Principios e Aplica¢cGes. Prentice

Hall Brasil. 2007.

6.2.6 Nocoes de Gestao Ambiental

Créditos: 2T
Pré-Requisitos: nenhum
Objetivos: Conscientizar o aluno sobre a importdncia da Gestdo Ambiental, apresentando
principios e conceitos relacionados a Ecologia e ao Desenvolvimento Sustentdvel, bem como o uso
de ferramentas e metodologias disponiveis. Apresentar o Estudo de Impactos Ambientais e os
Processos de Certificagdo como instrumentos de licenciamento ambiental e de gestao ambiental.
Ementa: Ambiental; Diagndstico e planejamento ambiental; Processos de certificacdo, Avaliacdo e
estudo de impacto ambiental; Estudos de caso e elaboracdo de projetos de Gestdo Ambiental,
EIA/RIMA e Certificacdo Florestal.
Bibliografia:
e P. Backer. Gestdo ambiental: a administracdo do verde. Qualitymark. 1995.
R. E. Ricklefs. A economia da natureza. Guanabara Koogan. 2002.
M. N. Schlindwein. Fundamentos de ecologia para o turismo: introducdo aos conceitos
basicos em ecologia voltados ao planejamento de atividades turisticas sustentdveis.
Edufscar. 2009.
e J. A. A. pereira, R. A. T. Borém, C. M. SANT'ANA. Andlise e Avaliacdo de Impactos
Ambientais. UFLA/FAEPE. 2001.
e |IMAFLORA - Instituto de Manejo e Certificacao Florestal e Agricola. Manual de Certificacdo
do Manejo Florestal no Sistema do Forest Stewardship Council ? FSC. IMAFLORA:
Piracicaba, s.d. 72p.

6.2.7 Gestao de Pequenas Empresas

Créditos: 2T
Pré-Requisitos: nenhum
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Objetivos: Apresentar a problematica da geréncia e do desenvolvimento de pequenas e médias
empresas. Apresentar um conjunto de tdpicos de carater multidisciplinar a serem contemplados
no estagio de concepc¢ao e delineamento de um novo negécio.
Ementa: As caracteristicas das pequenas empresas. As peculiaridades da Gestdo das Micro,
Pequenas e Médias Empresas. As entidades de apoio. Empreendedorismo e a pequena empresa. O
empreendedor e o intra-empreendedor. O plano de negécios.
Bibliografia:
e J.C. A. Dornelas. Manual de elaboragdo de plano de negdcios para micro, pequena e média
empresa. ParqTec. S3o Carlos. 2000. (Material disponivel no Ambiente Moodle).
e J. C. A Dornelas. Empreendedorismo: transformando idéias em negdcios, 32 edigao.
Campus. 2008.

6.3 Disciplinas do Perfil 3
6.3.1 Arquitetura e Organizacao de Computadores

Créditos: 4T
Pré-Requisitos: Circuitos Digitais.
Objetivos: Introduzir os principios de funcionamento dos computadores e da tecnologia embutida
nestes. Esclarecer a relagdo entre linguagem de alto nivel e linguagem de maquina, e a forma
como o hardware executa um programa. Descrever os principios de projeto e construgao das
diversas unidades de um computador sob o ponto de vista dos niveis de abstracdo ldgico,
funcional e micro-programacao.
Ementa: Para atender os objetivos o0s seguintes conhecimentos devem ser
apresentados: Uma visdo histérica dos computadores digitais e introdu¢do a organizacdo dos
computadores e seus blocos funcionais. Introducdo a arquitetura de conjunto de instrucdes,
interpretacdo de linguagem de maquina e de montagem, e como estas se relacionam com
linguagens de alto nivel. Apresentacdo dos principais elementos de aritmética computacional.
Estudo do fluxo de dados e controle, pipelining, hierarquia de memdria e elementos de entrada e
saida.
Bibliografia:

e A.S.Tanenbaum. Organizac¢ao Estruturada de Computadores. Prentice-Hall. 2006.

e D. A. Patterson, J. L. Hennessy. Organizacdo e Projeto de Computadores. Campus. 2005.

e R.F.Weber. Fundamentos de Arquitetura de Computadores. Editora Sagra Luzzatto. 2008.

e \W. Stallings. Arquitetura e organizag¢ao de computadores. Prentice Hall. 2003.

6.3.2 Laboratdrio de Arquitetura de Computadores

Créditos: 2P

Pré-Requisitos: Circuitos Digitais

Objetivos: Capacitar o aluno a entender o projeto fisico de um computador,integrando suas partes
constituintes promovendo,assim, a percepc¢do sistematica e légica de um dispositivo
computacional.

Ementa: Introducdo a simulacdo de sistemas logicos. Projeto e implementacdo de uma unidade
l6gica-aritmética.Projeto e implementacdo de um subsistema de memodria. Projeto e
implementacdo de uma interface de entrada e saida de dados. Projeto e implementacdo de uma
unidade de controle microprogramada adequada as unidade desenvolvidas nas aulas
anteriores.Integracao dos componentes para a construgao de um sistema simples segundo a
arquitetura de Von Neuman.
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Bibliografia:
e R.d'Amore. VHDL: Descricdo e Sintese de Circuitos Digitais. LTC. 2005.
e J.O.Hamblen, T. S. Hall e M. D. Furman. Rapid Prototyping of Digital System. SOPC Edition.
Springer. 2008.

6.3.3 Teoria dos Grafos

Créditos: 4T
Pré-Requisitos: Algoritmos e Programacao |
Objetivos: Apresentar os principais conceitos e algoritmos de teoria dos grafos. Ensinar os alunos
a modelar problemas em grafos e escolher os melhores algoritmos para resolvé-los.
Ementa: Conceitos basicos. Representacdo por estruturas de dados. Busca em largura e
profundidade. Algoritmos para caminhos e ciclos, componentes conexos. Ordenagdo topoldgica,
arvores geradoras. Caminho minimo, coloragao, emparelhamento, Fluxo em redes, Modelagem de
problemas e aplicagdes de teoria dos grafos. Analise dos algoritmos em grafos.
Bibliografia:

e J.Clark, D. A. Holton. A First Look at Graph Theory. World Scientific. 1991.

e M. C. Nicoletti, E. R. Hruschka Jr. Fundamentos da Teoria dos Grafos para Computacao.

Série Apontamentos. EAUFSCar. 2006.
e J. A . Bondy, U.S. R. Murty. Graph Theory. Springer. 2008.

6.3.4 Algoritmos e Complexidade

Créditos: 3T-1P
Pré-Requisitos: Algoritmos e Programacao Il
Objetivos:
Ensinar técnicas de projeto de algoritmos e o calculo das suas complexidades. Apresentar os
principais algoritmos para diversos problemas cldssicos. Aprimorar o raciocinio légico e o senso
investigativo.
Ementa: Classes de fungbes e notacdo assintdtica. Resolucdo de recorréncias. Projeto de
algoritmos por indugdo. Projeto de algoritmos por divisao e conquista. Algoritmos de ordenacdo e
selecdo. Noc¢des de otimizagdo: algoritmos de programacdao dinamica e algoritmos gulosos.
Algoritmos geométricos.
Bibliografia:
e T.Cormen, C. Leiserson, R. Rivest, C. Stein. Introduction to Algorithms. McGraw-Hill. 2001.
e U. Manber. Introduction to Algorithms -- A Creative Approach. Addison-Wesley. 1989.
e T. Cormen, C. Leiserson, R. Rivest, C. Stein. Algoritmos - Teoria e Pratica (Tradu¢do da 2a
edicdo americana). Editora Campus. 2002.

6.3.5 Introducao aos Sistemas de Informacgao

Créditos: 3T-1P

Pré-Requisitos: nenhum

Objetivos: Propiciar aos alunos conhecimento sobre sistemas existentes, suas caracteristicas e
funcionamento. Sistemas de informacdo sdo caracterizados e discutidos em maior profundidade
de forma que o aluno possa trabalhar com esses sistemas na pratica profissional. Ao aluno serdo
fornecidos conceitos e caracteristicas dos diversos paradigmas de desenvolvimento existentes e
um sistema de informacdo sera desenvolvido utilizando as ferramentas apresentadas desde a fase
de obtencao de requisitos até a fase modelagem de projeto. Possibilitar aos alunos conhecimentos
sobre sistemas, sua evolucao, técnicas e métodos para o desenvolvimento de sistemas. Possibilitar
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ao aluno a pratica em desenvolvimento de sistemas utilizando ferramentas adequadas desde a
obtencado de requisitos até a modelagem da fase de projeto.
Ementa: Introducdo conceitos de sistemas, tipo de sistemas. Sistemas de informacdo: conceito,
caracteristicas. Técnicas de obtencdo de requisitos. Paradigmas de desenvolvimento de software
Modelagem dos requisitos na fase de andlise de acordo com o paradigma de desenvolvimento
utilizado. Modelagem dos requisitos na fase de projeto de acordo com o paradigma de
desenvolvimento utilizado. Estudo de casos.
Bibliografia:

e R.S.Pressman. Engenharia de Software. McGraw Hill Brasil. 2006.

e E.Bezerra. Principios de Andlise e Projeto de Sistemas com UML. Editora Campus. 2007.

e K. E. Wiergers. Software Requirements. Microsoft Press. 2003.

6.3.6 Programacao Orientada a Objetos

Créditos: 3T-1P
Pré-Requisitos: Algoritmos e Programacao Il
Objetivos: Definir os conceitos fundamentais do paradigma de orienta¢do a objetos. Aplicar os
conceitos de orientagdo a objetos em programacao. Empregar uma linguagem de programacgao
orientada a objetos.
Ementa: Conceitos fundamentais de orientacdo a objetos — abstracdo, classe, objeto, atributos,
métodos, mensagem, sobrecarga, heranga, associa¢do, encapsulamento, polimorfismo e interface.
Aplicacao da orientagdo a objetos no tratamento de excecdes, fluxo de arquivos, classes genéricas.
Utilizagdo dos conceitos em programacdo orientada a objetos utilizando uma linguagem de
programacao orientada a objetos. (antes)
Bibliografia:

e H. M. Deitel e P. J. Deitel. C++ Como Programar. Prentice Hall. 2006.

e B. Stroustrup. A Linguagem de Programacdo C++. Bookman. 2000.

e B. Eckel. Thinking in C++: Introduction to Standard C++. Prentice Hall. 2000.

6.3.7 Estruturas de Dados 1

Créditos: 3T-1P
Pré-Requisitos: Algoritmos e Programacao Il
Objetivos: Definir e diferenciar as diversas estruturas de dados; manipular estruturas de dados
utilizando algoritmos; selecionar e construir estruturas de dados adequadas para aplica¢cdes
especificas; comparar estruturas de dados por meio de adequagao ao problema.
Ementa: Tipos abstratos de dados. Listas lineares: tipos de listas lineares, aloca¢do sequencial,
alocacdo dinamica, alocagdo encadeada, listas duplamente encadeadas, listas generalizadas, pilha
e fila; Matrizes Esparsas; Arvores: nomenclatura, representacdo, implementac3o, algoritmos de
busca, insercdo e remog3do. Arvores bindrias de busca. Arvores de busca balanceadas. Aplicagdo
das estruturas: pilha, fila, lista e arvore.
Bibliografia:

e N. Ziviani. Projeto de algoritmos com implementacdo em pascal e C. Ed Pioneira. 2004

e A. M. Tenenbaum, Y. Langsam, M. J. Augenstein. Estruturas de dados usando C. Pearson

Makron Books. 1995.

6.3.8 Automacgdo de Cadeias de Producao

Créditos: 2T
Pré-Requisitos: nenhum
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Objetivos: Apresentar conceitos basicos de automacdo industrial relacionados a integracdo de
sistemas de cadeias de producdo.Apresentar os diversos tipos de processos produtivos e como
eles se relacionam com a automacdo. Capacitar o aluno para desenvolver sistemas aplicdveis em
sistemas produtivos e em cadeias de producao.
Ementa: Introducdo a sistema de producdo (entrada, processamento e sadida de dados, tipos de
processos produtivos); Introducdo a automacdo industrial (dispositivos para coleta de dados,
componentes bdsicos e visdo geral) e a gestdo de informacdo(sistema de informacdo transacional,
banco de dados e sistemas de informacgdes gerenciais);Conceitos bdsicos de cadeias de suprimento
e cadeias de producdo; Introducdo a Sistemas colaborativos (EDI,VMI, CPFR, RFID).
Bibliografia:

e N. Slack, S. Chambers, C. Harland, A. Harrisson e R. Johhston. Administracdao da Produgao.

Editora Atlas. 2002.

6.4 Disciplinas do Perfil 4
6.4.1 Engenharia de Software 1

Créditos: 2T-2P
Pré-Requisitos: Algoritmos e Programacao Il e Introdugao aos Sistemas de Informacao.
Objetivos: Capacitar o aluno para o desenvolvimento de software aplicando as metodologias e
técnicas da engenharia de software na pratica. A teoria apresentada sera comprovada pela adogao
de ferramentas livres ou adquiridas pela instituicdo. Ao final da disciplina o aluno devera ser capaz
de: Desenvolver um produto de software utilizando um modelo de processo; Aplicar a engenharia
de requisitos como apoio ao desenvolvimento; Construir e avaliar a usabilidade do software de
acordo com metodologias existentes; Planejar e aplicar métodos para realizacdo de testes de
software.
Ementa: 1. Visdo geral da Engenharia de Software; 2. Processo de Desenvolvimento de Software:
modelos de processo de desenvolvimento; 3. Engenharia de sistemas e engenharia de requisitos;
4. Projeto de Software: modelagem e arquitetura de Software; 5. Usabilidade: andlise e projeto de
interfaces com o usudrio (metodologias e técnicas existentes; 6. Analise e projeto de interfaces
(metodologias e técnicas existentes); 7. Teste de software: planejamento e aplicacdo; 8.
Gerenciamento de configuragdes; 9. Estudos de caso.
Bibliografia:

e R.S.Pressman. Engenharia de Software. McGraw Hill Brasil. 2006.

e |. Sommerville. Engenharia de Software. Addison Wesley Brasil. 2007.

e K. E. Wiergers. Software Requirements. Microsoft Press. 2003.

6.4.2 Sistemas Operacionais

Créditos: 4T

Pré-Requisitos: Arquitetura e Organizacao de Computadores

Objetivos: Apresentar os principais conceitos sobre os sistemas operacionais e discutir seus
principios, funcionalidades e sua organizacdo interna. Investigar a estrutura e as responsabilidades
dos sistemas operacionais. Analisar sistemas operacionais recentes.

Ementa: Historia, evolugdo, organizagdes, servigcos do sistema operacional. Conceito de processos
e threads. Comunicacdo e sincronizacdo de processos. Escalonamento de processos.
Gerenciamento de memodria. Sistemas de arquivos. Gerenciamento de entrada/saida. Estudo de
Casos.
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Bibliografia:
e A.S. Tanenbaum. Sistemas Operacionais Modernos. Editora Prentice-Hall. Terceira edicdo.
2010.
e A.Silberschatz, P. Galvin e J. Peterson. Operating Systems Concepts. Editora John Wiley and
Sons. Oitava edicdo. 2008.

6.4.3 Teoria da Computacgao

Créditos: 4T
Pré-Requisitos: Matematica Discreta
Objetivos: Apresentar linguagens formais através de gramdticas e suas relagdes com autématos
finitos (deterministicos, ndo deterministicos, com pilha) e maquinas de Turing. Estudar a
hierarquia de linguagens e as limitagdes dos diversos tipos de autématos, incluindo a maquina de
Turing.
Ementa: Linguagens formais (regulares, livres de contexto, sensiveis ao contexto, com estrutura
de frase), Gramaticas, a hierarquia de Chomsky, Autématos finitos deterministicos e ndo
deterministicos, Autématos com pilha, Maquinas de Turing (o problema da parada, tese de
Church-Turing), Modelos de computacdo equivalentes a maquina de Turing, Proposicdes sobre
Computabilidade. Conceitos basicos de classes de complexidade de linguagens.
Bibliografia:

e J.E. Hopcroft, R. Motwani, J.D. Ullman. Introducdo a Teoria de Automatos, Linguagens e

Computacgdo. Editora Campus. 2002.
e M. P.M. Ramos, J. J. Neto, I.S. Vega. Linguagens Formais. Bookman. 2009.

6.4.4 Laboratdrio de Sistemas Operacionais

Créditos: 2P

Requisitos: Arquitetura e Organizacao de Computadores e Estruturas de Dados 1

Objetivos: Realizar experimentos praticos para consolidar os conceitos vistos na disciplina de
sistemas operacionais. Entender e utilizar as facilidades dos sistemas operacionais, bem como
projetar novas funcionalidades.

Ementa: Experimentos praticos associados aos sistemas operacionais. Organizacdo interna de um
sistema operacional de codigo aberto. Geréncia e escalonamento de processos. Comunicacdo
entre processos. Geréncia de memdria e arquivos.

Bibliografia:
e A.S. Tanenbaum. Sistemas Operacionais Modernos. Editora Prentice-Hall. Terceira edigao.
2010.

e A.Silberschatz, P. Galvin e J. Peterson. Operating Systems Concepts. Editora John Wiley and
Sons. Oitava edi¢ao. 2008.

6.4.5 Processamento de Imagens e Visao Computacional

Créditos: 2T-2P

Pré-Requisitos: Geometria Analitica e Algebra Linear, Célculo Diferencial e Integral 1

Objetivos: Apresentar os principais conceitos envolvidos na aquisicdo, processamento e analise de
imagens digitais. Introduzir os conceitos fundamentais das técnicas de processamento e
codificacdo de imagem. Preparar os alunos para o uso de desenvolvimento de sistemas de
processamento e analise de imagens.

Ementa: Introducdo. Fundamentos de imagens digitais (Vizinhanca, Conectividade, Adjacéncia,
Caminho, Medidas de Distancia, Componentes Conexos) Amostragem e Quantizagdo.
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Transformacdes de Imagens (Dominios: Espaco e Frequéncia, Transformada de Fourier,
Transformada Discreta de Fourier). Realce. Transformagdes do Histograma. Filtragem no Dominio
Espaco e da Frequéncia. Restauracdo (Filtro de Wiener, Interpolacdo de Niveis de Cinza).
Segmentacdo (Deteccdo de Descontinuidades, de Bordas, Limiarizacdo, Orientada a Regides).
Representagdo e Descrigao. Reconhecimento e Interpretagao. Reconhecimentos de Padrdes em
Imagens.
Bibliografia:

e R. Gonzalez e R. Woods. Processamento Digital de Imagens. Edgar Blicher Ltda. 2000.

e G. Baxes. Digital Image Processing: Principles and Aplications. John Wiley & Sons. 1994.

e A.Jain. Fundamentals of Digital Image Processing. Prentice-Hall. 1989.

e J. Gomes e L. Velho. Image Processing for Computer Graphics. Springer Verlag. 1997.

6.4.6 Empreendedorismo e Inovacao em Tecnologia da Informacao

Créditos: 2T
Pré-Requisitos: Gestdo de Pequenas Empresas
Recomendado: Informatica, Etica e Sociedade
Objetivos: Desenvolver a capacidade empreendedora dos alunos, estimulando e oferecendo
ferramentas que contribuam para a inovagdo tecnoldgica e/ou geracdo de novos negdcios na area
de tecnologia da informagao.
Ementa: Introdugdo sobre empreendedorismo em Tecnologia da Informagdo (TI). Andlise critica
sobre planos de negdécios em TI. Estudo de casos na darea de TI. Debates sobre assuntos
relacionados a empreendedorismo e inovacao em TI.
Bibliografia:

e R. Ferrari. Empreendedorismo para a Computacdo - Criando Negdcios de Tecnologia.

Editora Campus. 2009.

e J. Livingston. Founders at Work Stories of Startups’ Early Days. Editora Apress. 2007.

e @G. Kawasaki. A Arte do Comeco. Editora Best Seller. 2006.

e G. Kawasaki. Regras para Revoluciondrios. Editora Campus. 1999.

6.4.7 Estruturas de Dados 2

Créditos: 3T-1P

Pré-Requisitos: Estruturas de Dados 1

Objetivos: Solucionar problemas que utilizam estruturas de dados complexas; definir e investigar a
organizacao e recuperacao de informagdes armazenadas em arquivos, por meio de algoritmos
adequados de organizagao e pesquisa.

Ementa: Algoritmos de manipulacdao de tabelas. Organizacdo de arquivos: representacdo e
manipulacio de dados. Indexa¢do. Arvores B e generalizagdes. Técnicas de espalhamento.
Algoritmos para classificagdo externa.

Bibliografia:
e T.H. Cormen, C. E. Leiserson, R. L. Rivest, C. Stein. Algoritmos - Teoria e Pratica. Campus.
2002.

e N. Ziviani. Projeto de Algoritmos com Implementagdo em Java e C++. Thomson. 2006.

6.4.8 Banco de Dados

Créditos: 4T
Pré-Requisitos: Estruturas de Dados 1
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Objetivos: Introduzir a Teoria de Bancos de Dados, com enfoque a modelagem, projeto e
implementacao de Bancos de Dados Relacionais. Apresentar o Modelo Relacional e seus principais
elementos. Projetar um sistema de banco de dados relacional, usando uma linguagem (SQL) de
definicdo e manipulacdo de dados. Discutir assuntos relacionados ao processamento interno de
consultas e caracteristicas que influenciam seu desempenho.
Ementa: Conceitos de sistemas e arquiteturas de bancos de dados; Modelagem relacional de
dados: modelo entidade-relacionamento; Modelo relacional: conceitos basicos, chaves, restricdes,
algebra relacional e normalizacdo; SQL: linguagem de definicdo e manipulacdo de dados;
Processamento de transacdes; Desempenho de consultas.
Bibliografia:

e R.E. Elmasri, S. B. Navathe. Sistemas de Banco de Dados. Addison-Wesley. 2005.

e A.Silberschatz, H. F. Korth, S. Sudarshan. Sistema de Banco de Dados. Campus. 2006.

6.5 Disciplinas do Perfil 5
6.5.1 Redes de Computadores

Créditos: 4T
Pré-Requisitos: Sistemas Operacionais
Objetivos: Entender e aplicar os conceitos basicos que regem a transmissdo de dados e as redes
de computadores. Fornecer ao aluno conceitos sobre o funcionamento da pilha TCP/IP, avaliando
os protocolos das camadas de aplicagdo, transporte, rede, enlace e fisico.
Ementa: Introducdo as redes de computadores e a Internet. Redes de computadores: locais,
metropolitanas e de longa distdncia. Modelos de arquitetura (RMOSI/ ISO e TCP/IP). Localizagdo e
identificacdo. Protocolos: principais protocolos da camada de aplicacdo, rede e transporte.
Interconexdo de redes. Controle de fluxo e congestionamento. Controle de acesso. Introdugao aos
principais mecanismos, ferramentas e servicos de seguranca em redes.
Bibliografia:

e J. Kurose e K. Ross. Redes de Computadores e a Internet. Uma Abordagem Top-Down.

Adisson-Wesley. Terceira edi¢do. 2006.
e A.S. Tanenbaum. Redes de Computadores. Editora Campus. Quarta edicdo. 2003.

6.5.2 Paradigmas de Linguagens de Programacao

Créditos: 4T
Pré-Requisitos: Estruturas de Dados 1
Objetivos: Estudar as principais construcdes de linguagens de programacdo, a saber, tipagem,
escopo, excecdes e mddulos. Apresentar os principais paradigmas de linguagens de programacao
fornecendo ao aluno conhecimento para decidir qual a melhor linguagem para ser utilizada em
determinado problema.
Ementa: Tipos, visibilidade, médulos, gerenciamento de meméria, exce¢bes e outras construcdes
das linguagens de programacao; Ortogonalidade, caracteristicas desejaveis em uma linguagem de
programacao; Linguagens imperativas, Linguagens orientadas a objetos, Linguagens funcionais,
linguagens légicas, Outros paradigmas de linguagens de programacao.
Bibliografia:

e C. Ghezzi, M. Jazayeri. Programming Languages Concepts. John Wiley & Sons. 1987.

e A.Tucker, R. Noonan. Programming Languages. McGraw-Hill. 2006.
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6.5.3 Compiladores

Créditos: 4T
Pré-Requisitos: Programacao Orientada a Objetos E Teoria da Computacgao.
Objetivos: Capacitar o aluno a compreender todos os aspectos praticos e tedricos da construgao
de um pequeno compilador.
Ementa: Conceitos bdsicos (compilagdo, interpretacao), Estrutura de um compilador, Analise
Iéxica, analise sintatica descendente e ascendente, Analise semantica e tabela de simbolos,
Gerenciamento de erros, representagdes intermedidrias de cédigo, Geragdo de cédigo, nogdes de
otimizagao de cddigo, Ferramentas para a geragao automatica do analisador Iéxico e sintdtico.
Bibliografia:

e A. Appel, J. Palsberg. Modern Compiler Implementation in Java. Cambridge University

Press. 2002.
e A.V.Aho, R. Sethi, M.S. Lam. Compiladores. Pearson. 2007.

6.5.4 Engenharia de Software 2

Créditos: 3T-1P
Pré-Requisitos: Engenharia de Software 1
Objetivos: Capacitar o aluno para o desenvolvimento e manutengdao de software utilizando os
conceitos e técnicas de geréncia de projetos e modelos de qualidade para desenvolvimento de
software. A teoria apresentada sera comprovada pela adogao de ferramentas livres ou adquiridad
pela instituicdo.Ao final da disciplina o aluno sera capaz de: -Aplicar os conceitos relacionados a
gerencia de projetos de software. -ldentificar, analisar e aplicar fundamentos dos modelos de
qgualidade de software. - Aplicar conceitos relacionados a engenharia de software na Web. -
Aplicar e analisar mecanismos de reengenharia de software.
Ementa: Engenharia de software web. Qualidade de software - modelos existentes.
Gerenciamento de projetos de software: conceitos, processos, métricas, estimativas, manutencao
de software, gerenciamento de mudanga, reengenharia.
Bibliografia:

e C.F. Gray, E.W. Larson. Gerenciamento de Projetos. Editora McGrawHill. 2009.

e J.C.C. Martins. Gerenciando Projetos de Desenvolvimento de Software com PMI. Editora

Brasport. 2007.

e R.S. Pressman. Engenharia de Software. Editora McGraw Hill Brasil. 2006.

e |. Sommerville. Engenharia de Software. Editora Addison Wesley Brasil. 2007.

e A Koscianski. Qualidade de Software. Editora Novatec. 2007.

6.5.5 Laboratorio de Banco de Dados

Créditos: 2P

Pré-Requisitos: Banco de Dados.

Objetivos: Capacitar o aluno para implantacao de sistemas reais de banco de dados, aplicando
conceitos tedricos da Modelagem Relacional de Dados a situagOes reais de construcdo fisica de
bancos de dados. As atividades desta disciplina prevéem a utilizacdo plena de ambientes de
programacao em SQL e recursos disponiveis em software de gerenciamento de banco de dados
usados em ambiente comercial ou académico. Ao final da disciplina, o aluno serd capaz de
compreender e utilizar modelos de dados para implantar sistemas de banco de dados a partir de
software gerenciadores de bancos de dados relacionados. Além disso, o aluno também trabalhard
com métodos de programacdo internos e externos aos sistemas gerenciadores, possibilitando a
integracdo do banco de dados com outros sistemas de software.
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Ementa: SQL: comandos de definicdo e de manipulacdo de dados. Integridade e seguranca:
conceitos e comandos SQL. Funcdes de agregacdo da linguagem SQL. VisGes, gatilhos (triggers) e
procedimentos armazenados (stored procedures). Acesso multiusudrio em bancos de dados.
Projeto de sistemas usando a tecnologia cliente/servidor em bancos de dados. Interfaces de
programacado de aplicacGes (APIs) para conexdao com bancos de dados. Componentes de software
orientados a bancos de dados.
Bibliografia:

e R.E. Elmasri, S. B. Navathe. Sistemas de Banco de Dados. Addison-Wesley. 2005.

e A. Molinaro. SQL Cookbook. O'Reilly. 2006.

6.5.6 Desenvolvimento para Web

Créditos: 2T-2P
Pré-Requisitos: Algoritmos e Programacao Il
Objetivos: Capacitar o aluno para o desenvolvimento de software na Web aplicando tecnologias
consolidadas e emergentes. A teoria apresentada serd comprovada em aulas praticas em
laboratério através de experimentos de desenvolvimento de aplicagdes Web.Ao final da disciplina
o aluno deverd ser capaz de: -Desenvolver um software empregando a arquitetura de aplicacoes
Web. Identificar e analisar diferentes tecnologias Web.
Ementa: 1.Fundamentos para aplicacbes Web. 2.Tecnologias para desenvolvimento na
Web:linguagens e frameworks. 3.Programacao cliente-servidor. 4.Interfaces Web. 5.Acesso e
persisténcia em banco de dados. 6.Interacdo entre aplicacbes. 7.Introducdo a servicos Web.
8.Estudos de caso.
Bibliografia:
e R.W. Sebesta. Programming the World Wide Web. Addison Wesley. 52. edi¢ao. 2009.
e E. Gongalves. Desenvolvendo Aplicacdes Web com JSP, Servlets, Javaserver Faces,
Hibernate, EJB 3 Persistence e Ajax. Editora Ciéncia Moderna. 2007.
e J. Duckett. Introdugao a Programagao Web com HTML, XHTML e CSS. Editora Ciéncia
Moderna. 2010.

6.5.7 Computacao Grafica

Créditos: 2T-2P
Pré-Requisitos: Geometria Analitica e Algebra Linear E Estruturas de Dados 1.
Objetivos: Ao final do curso, o aluno devera estar apto a compreender os fundamentos dos
sistemas graficos computacionais atuais e ser capaz de implementar sistemas elementares para a
criacdo e manipulacdo de objetos bidimensionais ou tridimensionais.
Ementa: Origens da computacdo grafica; transformagdes geométricas no plano e no espaco;
curvas e superficies; representacdo e modelagem; eliminacdo de superficies ocultas; cores e
sistemas de cores; animacao grafica; realismo visual e iluminacao.
Bibliografia:

e L.VelhoelJ. M. Gomes. Sistemas Graficos 3D. IMPA. 2007.

e A.Concie E. Azevedo. Computacao Grafica - Teoria e Pratica. Editora Campus. 2003.

e |. H. Manssour e M. Cohen. OpenGL - Uma Abordagem Pratica e Objetiva. Editora Novatec.

2006.
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6.6 Disciplinas do Perfil 6
6.6.1 Laboratorio de Redes de Computadores

Créditos: 2P
Pré-Requisitos: Redes de Computadores
Objetivos: Realizar experimentos praticos relacionados a disciplina de Redes de Computadores a
fim de fixar conceitos e testa-los em cenarios reais ou simulados, montados em laboratério.
Ementa: Experimentos envolvendo conceitos bdsicos e avangados de redes. Cabeamento.
Servigcos. Aplicacbes cliente/servidor. Protocolos de transporte. Tecnologias de comunicagdo.
Equipamentos. Qualidade de Servico. Seguranca. Interconexdao de redes. Projeto e
desenvolvimento de aplicacdo de comunica¢do em rede.
Bibliografia:

e J. Kurose e K. Ross. Redes de Computadores e a Internet. Uma Abordagem Top-Down.

Adisson-Wesley. Terceira edi¢do. 2006.
e A.S. Tanenbaum. Redes de Computadores. Editora Campus. Quarta edi¢ao. 2003.

6.6.2 Laboratdrio de Compiladores

Créditos: 2P
Pré-Requisitos: Compiladores
Objetivos: Capacitar o aluno a construir um compilador completo incluindo todas as suas fases.
Ementa: Projeto e implementagao de um compilador (analise léxica, sintatica, semantica e
geracao de cddigo). Teste de um compilador.
Bibliografia:

e K. C. Louden. Compiladores: principios e praticas. Pioneira Thomson Learning. 2004.

e K. Cooper e L. Torczon. Engineering a Compiler. Morgan Kaufmann. 2003.

e S. Muchnick. Advanced Compiler Design and Implementation. Morgan Kaufmann. 1997.

6.6.3 Projeto e Desenvolvimento de Sistemas

Créditos: 2T-2P
Pré-Requisitos: Desenvolvimento para WEB E Engenharia de Software 2
Objetivos: Capacitar o aluno a desenvolver projetos, percorrendo todo o ciclo de desenvolvimento
de software. Aplicar conceitos, métodos, processos, técnicas e ferramentas de geréncia de projeto
em uma aplicacdo real, realizando o controle de todo o ciclo de desenvolvimento.
Ementa: Tépicos atuais sobre engenharia de software: desenvolvimento baseado em
componentes, padrdes de projeto, desenvolvimento de frameworks e modelagem objeto
relacional. Definicdo e criacdo de um projeto real utilizando as melhores praticas de engenharia de
software. Desenvolvimento e acompanhamento de projeto de software.
Bibliografia:
e J. Greenfield, K. Short, S. Cook, S. Kent, J. Crupi. Software Factory: Assembling Applications
with Patterns, Models, Framework and Tools. Editora Wiley. 2004.
e G.A. Fernandes, D. de S. Teixeira. Fabrica De Software - Implantacao E Gestao De
Operacgodes. Editora Atlas. 2004

6.6.4 Inteligéncia Artificial

Créditos: 3T-1P
Pré-Requisitos: Estruturas de Dados 1 E Légica para Computagao
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Objetivos: Apresentar os conceitos basicos da Inteligéncia Artificial (IA). Conhecer alguns de seus
principais métodos, técnicas e aplicagdes. Motivar para futuros estudos em areas especificas da IA.
Ementa: Caracterizacdo dos problemas de IA. Estudo introdutdrio dos principais conceitos,
modelos, métodos, técnicas e aplicacdes da Inteligéncia Artificial. Métodos de busca para
resolucdo de problemas. Formalismos de representacdao de conhecimento e raciocinio. Sistemas
baseados em conhecimento. Aprendizado de mdaquina. Agentes inteligentes. Sistemas inteligentes
hibridos.
Bibliografia:

e S. Russel e P. Norvig. Inteligéncia artificial: tradugao da segunda edig¢do. Traduzido por V. D.

de Souza. Campus. 2004.
e S. 0. Rezende. Sistemas Inteligentes: Fundamentos e Aplicagdes. Manole. 2003.

6.6.5 Sistemas Distribuidos

Créditos: 4T
Pré-Requisitos: Redes de Computadores
Objetivos: Apresentar os conceitos relacionados a sistemas distribuidos e entender as possiveis
formas de estruturacdo de um sistema distribuido. Conhecer diferentes arquiteturas de sistemas
distribuidos e tecnologias para construcdo de aplicacdes distribuidas.
Ementa: Fundamentos de Sistemas Distribuidos. Comunicacdo entre processos. Chamada de
procedimento remoto, objetos distribuidos e comunicacdo em grupo. Arquiteturas de software e
middlewares distribuidos. Sistemas de arquivos distribuidos. Servicos web. Redes P2P. Grades
computacionais. Mecanismos de coordenacdo e controle de concorréncia. Algoritmos distribuidos
fundamentais: tempo légico e consenso. Seguranca. Estudo de casos: middlewares e aplicacdes
distribuidas.
Bibliografia:
e A. S.Tanenbaum e M. Steen. Sistemas Distribuidos: Principios e Paradigmas. Editora
Prentice-Hall. Segunda edigdo. 2002.
e G. Coulouris, J. Dollimore e T. Kindberg. Distributed Systems: Concepts and Design. Editora
Addison-Wesley. Quarta edi¢do. 2005.

6.6.6 Aplicacoes em Tecnologia da Informacao para Sustentabilidade

Créditos: 2T-2P

Pré-Requisitos: Sistemas Operacionais OU Desenvolvimento para Web OU Laboratério de Banco
de Dados.

Objetivos: Capacitar o aluno para o desenvolvimento de solucbes na area de tecnologia da
informagdo que tenham impacto em sustentabilidade. Proporcionar aos alunos meios de analisar
e avaliar solucdes de tecnologia da informacdo através de indicadores de sustentabilidade. A
teoria apresentada serda aplicada em projetos de diversas dreas da computacdo, permitindo que o
aluno desenvolva a visdo da responsabilidade das tecnologias da informacdo em segmentos
transversais. Ao final da disciplina o aluno devera ser capaz de: desenvolver um projeto de
tecnologia da informacdo que tenha um impacto positivo em sustentabilidade; aplicar
conhecimentos de diversas areas da computacdo para o desenvolvimento de solugbes em
sustentabilidade; avaliar o impacto em sustentabilidade da solucao através de indicadores.
Ementa: 1)Fundamentos sobre sustentabilidade. 2)Alicerces da sustentabilidade: social, ambiental
e econdmico. 3)Computacdo e Sustentabilidade. 4)TI Verde. 5)Indicadores de Sustentabilidade em
TI. 6)Arquiteturas para Sistemas Computacionais e Sustentabilidade. 7)Gestdo do Conhecimento e
Sustentabilidade. 8)Estudos de Caso. 9)Desenvolvimento de Projeto.
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Bibliografia:
e A.Silberschatz, H. F. Korth, S. Sudarshan. Sistema de Banco de Dados. Campus. 2006.
e E. Goncalves. Desenvolvendo Aplicacdes Web com JSP, Servlets, Javaserver Faces,
Hibernate, EJB 3 Persistence e Ajax. Editora Ciéncia Moderna. 2007.
e A.S. Tanenbaum. Sistemas Operacionais Modernos. Editora Prentice-Hall. Terceira edigao.
2010.

6.7 Disciplinas Optativas
6.7.1 Topicos Avancados em Banco de Dados

Créditos: 2T
Pré-Requisitos: Banco de Dados.
Objetivos: Estudar tdpicos avancados da area de Banco de Dados dentro de areas de pesquisa
ativas e atuais. Propiciar ao aluno de graduacdo a oportunidade de acompanhar resultados
recentes e relevantes de pesquisas na area de Banco de Dados ou outras correlatas. Aprofundar
conhecimentos em tdpicos pouco explorados ou ndo-abordados em outras disciplinas da
graduacdo da drea de Banco de Dados.
Ementa: Disciplina de conteudo aberto. Serdo tratados aspectos avancados da drea de Banco de
Dados, privilegiando assuntos recentes, resultados de pesquisa, tépicos atuais de grande aceitacdo
no mercado de trabalho ou tdpicos ndo cobertos por outras disciplinas regulares do curso.
Bibliografia:

e As bibliografias utilizadas serdo compostas por artigos que retratem temas relevantes e

importantes a abordagem da disciplina.

6.7.2 Topicos Avancados em Desenvolvimento de Software

Créditos: 2T
Pré-Requisitos: Engenharia de Software 2
Objetivos: Estudar em maior profundidade tdpicos avancados em desenvolvimento de software
ndo cobertos por disciplinas regulares do curso.
Ementa: Disciplina de conteldo aberto. Temas atuais em engenharia de software, cobrindo algum
aspecto da fronteira do conhecimento na area de metodologias de desenvolvimento, testes, linha
de produto de software, entre outros. O conteudo sera definido de acordo com os assuntos de
interesse do professor e do perfil da turma na época de seu oferecimento.
Bibliografia:

e As bibliografias utilizadas serdo compostas por artigos que retratem temas relevantes e

importantes a abordagem da disciplina.

6.7.3 Topicos Avan¢ados em Ciéncia da Computacgio

Créditos: 4T

Pré-Requisitos: nenhum

Objetivos: Estudar em maior profundidade tépicos avangados em ciéncia da computagao nao
cobertos por disciplinas regulares do curso.

Ementa: Disciplina de conteudo aberto. Serdo tratados aspectos avangados da area de Ciéncia da
Computacdo, privilegiando assuntos recentes, resultados de pesquisa, tépicos atuais de grande
aceitacdo no mercado de trabalho ou tépicos ndo cobertos por outras disciplinas regulares do
curso.
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Bibliografia:
e As bibliografias utilizadas serdo compostas por artigos que retratem temas relevantes e
importantes a abordagem da disciplina.

6.7.4 Topicos Avancados em Teoria da Computacgao

Créditos: 4T
Pré-Requisitos: Matematica Discreta E Algoritmos e Complexidade.
Objetivos: Apresentar conceitos, técnicas e algoritmos utilizados na area de teoria da
Computacgao.
Ementa: Disciplina de conteudo varidvel, composta por tépicos avancados de teoria da
Computacdo que nao foram abordados profundamente pelas disciplinas obrigatdrias.
Bibliografia:
e S. Arora, B. Barak. Computational Complexity: A Modern Approach. Cambridge University
Press. 2009.
e A.Bondy, U.S. R. Murty. Graph Theory. Springer. 2008.
e N.S. Yanofsky e M.A. Mannucci. Quantum Computing for Computer Scientists. Cambridge
University Press. 2008.

6.7.5 Topicos Avancados em Sistemas Operacionais

Créditos: 4T
Pré-Requisitos: Sistemas Operacionais
Objetivos: Estudar em maior profundidade tdpicos avangados em sistemas operacionais nao
cobertos por disciplinas regulares do curso.
Ementa: Disciplina de conteudo aberto. Temas avangados em sistemas operacionais, cobrindo
algum aspecto da fronteira do conhecimento na area de aplica¢Oes, organizacao e infraestrutura
de sistemas operacionais. O conteudo serd definido de acordo com os assuntos de interesse do
professor e do perfil da turma na época de seu oferecimento.
Bibliografia:

e As bibliografias utilizadas serdao compostas por artigos que retratem temas relevantes e

importantes a abordagem da disciplina.

6.7.6 Topicos Avancados em Redes de Computadores e Sistemas Distribuidos

Créditos: 4T
Pré-Requisitos: Redes de Computadores
Recomendado: Sistemas Distribuidos
Objetivos: Estudar em maior profundidade tdpicos avancados em redes de computadores e
sistemas distribuidos ndo cobertos por disciplinas regulares do curso.
Ementa: Disciplina de contelddo aberto. Temas avancados em redes de computadores e sistemas
distribuidos, cobrindo algum aspecto da fronteira do conhecimento na area. O conteludo serd
definido de acordo com os assuntos de interesse do professor e do perfil da turma na época de
seu oferecimento.
Bibliografia:

e As bibliografias utilizadas serdo compostas por artigos que retratem temas relevantes e

importantes a abordagem da disciplina.
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6.7.7 Topicos Avancados em Arquitetura de Computadores

Créditos: 4T
Pré-Requisitos: Arquitetura de Computadores.
Objetivos: Estudar em maior profundidade tépicos avancados em arquitetura de computadores
nao cobertos por disciplinas regulares do curso.
Ementa: Disciplina de conteido aberto. Temas avancados em arquitetura de computadores,
cobrindo aspectos da fronteira do conhecimento na area de projeto de hardware, arquiteturas
paralelas, entre outros. O conteludo sera definido de acordo com os assuntos de interesse do
professor e do perfil da turma na época de seu oferecimento.
Bibliografia:

e As bibliografias utilizadas serdo compostas por artigos que retratem temas relevantes e

importantes a abordagem da disciplina.

6.7.8 Interface Humano-Computador e Multimidia Computacional

Créditos: 2T-4P
Pré-Requisitos: Computacao Gréfica E Processamento de Imagens e Visdao Computacional
Objetivos: O principal objetivo é apresentar ao aluno métodos, técnicas e tecnologias associadas
ao desenvolvimento de sistemas computacionais interativos, capacitando o aluno para o
entendimento, desenvolvimento e manipulagdao de interfaces humano-computador em geral.
Adicionalmente, capacitar o estudante no desenvolvimento de aplicacbes hipermidia, desde o
projeto até a implementacdo, utilizando um sistema de autoria, fornecendo meios para a
compreensao da integracdo entre diferentes midias e suas possiveis convergéncias.
Ementa: Usuarios, dispositivos e contextos de interacdo humano-computador. Tradicdo cognitiva:
projeto centrado no usudrio. Usabilidade e acessibilidade. Perspectiva semiética:
metacomunicacdo. Modelos de interface humano-computador. Interacdo do usudrio com sistemas
multimidia. Autoria, plataformas para multimidia e ferramentas de desenvolvimento.
Representagdo, processamento e sintese de som. Representagdo, processamento de imagens e
desenhos. Representacdo, processamento de videos e animacdes. Sistemas hipertexto e sistemas
hipermidia. Conceitos de realidade virtual. Conceitos de realidade aumentada.
Bibliografia:

e W. P. Paula Filho. Multimidia: Conceitos e AplicacGes. Editora LTC. 2000.

e C. Kirner e R. Siscouto. Realidade Virtual e Aumentada: Conceitos, Projeto e Aplicagdes.

Sociedade Brasileira de Computac¢ao. 2007.
e T. Mandel. The Elements of User Interface Design. John Wiley & Sons. 1997.

6.7.9 Introducao a Roboética

Créditos: 2T-2P

Pré-Requisitos: Teoria dos Grafos E Geometria Analitica e Algebra Linear

Objetivos: Apresentar e aplicar os conceitos basicos sobre robética, incluindo estrutura, sensores,
atuadores, movimentacdo, programacdo e controle em rob6s madveis e industriais.

Ementa: 1)Conceitos basicos: terminologia, classificacdo e tipos de rob6s. 2)Modelo cinematico de
rob6s. 3)Modelo dindmico de robds. 4)Sensores e visdo em robds. 5)Planejamento e controle de
trajetdria de rob0s. 6)O robo inteligente. 7)Inteligéncia artificial classica e estendida.
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Bibliografia:
e M. Grouver (at. al). Robética - Tecnologia e Programacdo. McGraw Hill Book Co. 1989.
K. Fu e R. Gonzales. Robética. McGraw-Hill. 1989.
e V. F.Romano. Robética Industrial. Edgard Bliicher. 2002.
e E. Ferreira. Robdtica industrial e rob6s manipuladores. Editorial Lapelusz. 1987.

6.7.10 Seguranca e Auditoria de Sistemas

Créditos: 4T
Pré-Requisitos: Algoritmos e Programacao | E Logica para Computacdo E Matemadtica Discreta
Recomendado: Simultaneo ou apds Redes de Computadores.
Objetivos: Introduzir os principais conceitos de seguranca da informacdo, quanto aos aspectos
técnicos, legais, sociais e praticos. Familiarizar os alunos com os servicos bdsicos de seguranca da
informacdo e comunicacao.
Ementa: Introducdo a Seguranca da Informagdo como um processo, envolvendo Seguranca Ldgica,
Fisica e Ambiental; Seguranca com foco nos aspectos técnicos, legais, sociais e praticos; Servicos
de seguranca (autenticidade, integridade, confidencialidade, disponibilidade, controle de acesso e
irretratabilidade); Servicos de seguranca em redes de computadores; Estudos de casos.
Bibliografia:
e W. Stallings. Criptografia e Seguranca de Redes. Prentice-Hall. 2008.
e NORMAS TECNICAS: ABNT NBR ISO/IEC 27002:2005 - Cddigo de Pratica para a Gestdo da
Seguranca da Informacao (disponivel eletrébnicamente)
e NORMAS TECNICAS: ABNT NBR ISO/IEC 27001:2006 Sistemas de Gestdo de Seguranca da
Informacdo - Requisitos (disponivel eletronicamente)

6.7.11 Bioinformatica

Créditos: 4T

Pré-Requisitos: Probabilidade e Estatistica E Inteligéncia Artificial

Objetivos: Apresentar os conceitos basicos, principais técnicas, perspectivas futuras e aplica¢des
de Bioinformatica.

Ementa: Biologia molecular. Andlise de sequéncias. Reconhecimento de genes. Alinhamento de
sequéncias. Métodos estocasticos em dados bioldgicos. Variacdo dentro e entre espécies. Selecao
natural em nivel molecular. Andlise filogenética. Andlise de expressdo génica. ldentificacdo de
sequéncias regulatérias. Bancos de dados.

Bibliografia:
e N. C. Jones e P. A. Pevzner. An Introduction to Bioinformatics Algorithms. The MIT Press.
2004.

e C. Gibas, P. Jambeck. Developing Bioinformatics Computer Skills. O'Reilly. 2001.
e A.D. Baxevanis e B.F.F. Ouellette. Bioinformatics: A Practical Guide to the Analysis of Genes
and Proteins. Wiley-Interscience. 3a edi¢do. 2004

6.7.12 Computacio Movel

Créditos: 3T-1P

Pré-Requisitos: Desenvolvimento para Web E Redes de Computadores.

Objetivos: Apresentar, discutir e aplicar os conceitos relacionados a computagao movel relativos a
infraestrutura, protocolos e desenvolvimento de aplicacdes.

Ementa: Fundamentos da computagao movel. Conceitos de computagdao ubiqua. Protocolos e
plataformas. Ambientes e ferramentas para desenvolvimento de aplicagdes moveis.
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Bibliografia:

e S. Poslad. Ubiquitous Computing: Smart Devices, Environments and Interactions. Wiley.
20089.

e R. Rogers, J. Lombardo, Z. Mednieks e B. Meike. Android Application Development:
Programming with the Google SDK. O'Reilly Media. 2009.

e J. Governor, D. Hinchcliffe e D. Nickull. Web 2.0 Architectures. O'Reilly Media. 2009.

e B. Fling. Mobile Design and Development. Practical concepts and techniques for creating
mobile sites and web apps. O'Reilly Media. 2009.

6.7.13 Algoritmos Distribuidos

Créditos: 4T
Pré-Requisitos: Matematica Discreta
Objetivos: Apresentar e discutir os algoritmos distribuidos classicos e suas aplicacdes na solucdo
de problemas fundamentais em sistemas distribuidos. Preparar os alunos para pensar sobre os
problemas e solucdes usualmente empregadas em sistemas distribuidos.
Ementa: Modelos de sistemas distribuidos. Causalidade e reldégios logicos. Exclusdo mutua
distribuida. Eleicdo de lider. Estados globais consistentes. Consenso. Replicacdo. Multicast
confidvel e geréncia de grupos.
Bibliografia:
e N. Lynch, Distributed Algorithms. Morgan Kaufmann. 1997.
e G. Tel, Introduction to Distributed Algorithms. 2a edicdao, Cambridge University Press. 2001.
e V. K. Garg, Elements of Distributed Computing, Wiley. 2002.

6.7.14 Aprendizado de Maquina

Créditos: 3T - 1P
Pré-Requisitos: Probabilidade e Estatistica E Inteligéncia Artificial
Objetivos: Apresentar os conceitos bdsicos e principais algoritmos de aprendizado de mdquina.
Capacitar o aluno a identificar os algoritmos mais apropriados para os diferentes dados e
problemas a tratar, aplicar os algoritmos e avaliar os resultados.
Ementa: Conceitos basicos de aprendizado de maquina. Paradigmas de aprendizado: simbdlico,
probabilistico, conexionista e evoluciondrio. Técnicas de aprendizado: arvores de decisdo, redes
neurais, aprendizado Bayesiano, aprendizado baseado em casos, algoritmos genéticos,
aprendizado por reforco, agrupamento. Métodos estatisticos para a avaliacdo de técnicas de
aprendizado.
Bibliografia:

e T. Mitchell. Learning Machine. Ed. Mc-Graw Hill. 1997.

e |. Kononenko e M. Kukar. Machine Learning and Data Mining: Introduction to Principles

and Algorithms.Horwood Publishing Limited. 2007.
e S.Theodoridis e K. Koutroumbas. Pattern Recognition. Academic Press. 2008.

6.7.15 Mineracao de Dados

Créditos: 3T - 1P

Pré-Requisitos: Inteligéncia Artificial E Banco de Dados

Objetivos: Apresentar os conceitos basicos e principais algoritmos de mineragao de dados.
Capacitar o aluno a realizar os passos do processo de mineragao de dados. Discutir as principais
aplicagdes de mineracdo de dados em problemas reais.
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Ementa: Introducdo aos conceitos do processo de descoberta de conhecimento. Técnicas de
preparacao de dados. Técnicas de reducdo de dados. Tarefas e técnicas de mineracdo de dados:
classificacdo, regressdo, agrupamento, associa¢cdo, sumarizacdo. Avaliacdo do conhecimento
descoberto. Visualizacdo de dados. Mineracgao visual de dados.
Bibliografia:
e |. H. Witten e E. Frank. Data Mining: Practical Machine Learning Tools and Techniques.
Morgan Kaufmann. 2005.
e J. Han, M. Kamber e J. Pei. Data Mining: Concepts and Techniques. Morgan Kaufmann.
2005
e S. K. Card, J. Mackinlay e B. Shneiderman. Readings in Information Visualization: Using
Vision to Think. Morgan Kaufmann. 1999.

6.7.16 Calculo Numérico

Créditos: 4T
Pré-Requisitos: Cdlculo Diferencial e Integral 1, Algoritmos e Programacao |, Geometria Analitica e
Algebra Linear.
Objetivos: Apresentar ao aluno as primeiras no¢ées de métodos para obtencdo de solugdes
aproximadas de problemas de calculo e de algebra linear, através de algoritmos programaveis.
Prover solugBes aproximadas de problemas cuja solu¢do exata é inacessivel.
Ementa: Erros e processos numéricos. Zeros de fungdes reais: estudo de funcdo e isolamento de
raizes, métodos iterativos e critério de parada, incluindo o método da bisse¢do, problemas de
ponto fixo, método de Newton-Raphson, método da falsa posicdo e método da secante. Resolugao
de sistemas lineares: métodos de eliminacdo de Gauss, Cholesky, fatoracdo LU, método de Gauss-
Jacobi e 0 método de Gauss-Seidel. Interpolacdo polinomial: férmulas de Lagrange e de Newton-
Gregory. Integracdo numérica: férmulas de Newton-Cotes.
Bibliografia:
e S.Arenales e A. Darezzo. Calculo Numérico - Aprendizagem com Apoio de Software. Editora
Thomson. 2008.
e N.B. Franco. Calculo Numérico. Pearson. 2006.
e D. Sperandio et al. Calculo Numérico: Caracteristicas Matematicas e Computacionais dos
Métodos Numéricos. Prentice Hall. 2003.

6.7.17 Lingua Brasileira de Sinais - LIBRAS

Créditos: 2T

Pré-Requisitos: nenhum

Objetivos: Propiciar a aproximacgao dos falantes do Portugués de uma lingua viso-gestual usada

pelas comunidades surdas (LIBRAS) e uma melhor comunicagao entre surdos e ouvintes em todos

os ambitos da sociedade, e especialmente nos espagos educacionais, favorecendo ag¢des de

inclusao social oferecendo possibilidades para a quebra de barreiras linguisticas.

Ementa: Surdez e linguagem. Papel social da Lingua Brasileira de Sinais (LIBRAS). LIBRAS no

contexto da Educacdo Inclusiva Bilingue. Parametros formacionais dos sinais, uso do espaco,

relagdes pronominais, verbos direcionais e de negacao, classificacdo e expressdes faciais em

LIBRAS. Ensino pratico da LIBRAS.

Bibliografia:

e MINISTEIRO DA EDUCACAO- MEC. Decreto n2 5.626 de 22/12/2005. Regulamenta a Lei n?®

10.436, de 24 de abril de 2002, que dispde sobre a Lingua Brasileira de Sinais - Libras, e o
art. 18 da Lei n2 10.098, de 19 de dezembro de 2000.
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e Sitios da Internet:

o http://www.sj.cefetsc.edu.br/~nepes
http://www.Isbvideo.com.br
http://www.feneis.com.br
http://www.ines.org.br/
http://www.ges.ced.ufsc.br/
http://www.ead.ufsc.br/hiperlab/avalibras/moodle/prelogin/

O O O O O

6.8 Atividades Curriculares de Conclusao de Curso
6.8.1 Trabalho de Graduacgado 1

Créditos: 12P

Pré-Requisitos: 150 créditos cursados. Carta de aceitagdo de um professor orientador.

Objetivos: Dar ao aluno ferramentas para o desenvolvimento de projetos académicos em
computacgao. Preparar o aluno para a pds-graduacao.

Ementa: Estudo aprofundado de um tema em computagdo com ampla revisdo bibliografica, sob
orientacdo de um professor orientador qualificado. Preparagao de um projeto de pesquisa no
tema selecionado que deve ser avaliado e aprovado por pelo menos mais um professor da
instituicdo além do orientador.

6.8.2 Trabalho de Graduacao 2

Créditos: 12P

Pré-Requisitos: Trabalho de Graduacdo 1. Carta de aceitacdo de um professor orientador.
Co-requisito: Semindrios de Computagado.

Objetivos: Dar ao aluno ferramentas para o desenvolvimento de projetos académicos em
computacdo. Preparar o aluno para a pos-graduacao.

Ementa: Estudo aprofundado de um tema em computacdo com ampla revisdo bibliografica, sob
orientacdo de um professor qualificado. Desenvolvimento do projeto de pesquisa proposto e
defendido na disciplina Trabalho de Graduag¢dao 1. Preparagao de monografia sobre o projeto
desenvolvido, a qual deve ser avaliada e aprovada por pelo menos mais um professor da
instituicdo além do orientador.

6.8.3 Estagio Supervisionado 1

Créditos: 12P

Pré-Requisitos: 150 créditos cursados.

Objetivos: Objetivos: Aplicar e aprofundar os conhecimentos adquiridos no Curso e adquirir novos
conhecimentos através da atividade profissional nas empresas.

Ementa: Desenvolvimento de projetos e demais atividades em computacao.

6.8.4 Estagio Supervisionado 2

Créditos: 12P

Pré-Requisitos: 150 créditos cursados.

Co-requisito: Seminarios de Computacdo

Objetivos: Aplicar e aprofundar os conhecimentos adquiridos no Curso e adquirir novos
conhecimentos através da atividade profissional nas Empresas.

Ementa: Desenvolvimento de projetos e demais atividades em computagao.
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6.8.5 Seminarios de Computacio

Créditos: 2T.

Pré-Requisitos: nenhum

Co-requisito: Estagio Supervisionado 2 ou Trabalho de Graduagao 2.

Objetivos: O objetivo principal desta disciplina é que o aluno crie o habito de compartilhar
conhecimento, o que é de grande importancia para uma formacgao profissional em constante e
rapida atualizagdo, como ocorre com a Ciéncia da Computagdo. E que ao mesmo tempo adquira
conhecimentos e visGes adicionais de diferentes areas de Computagao e Informatica.

Ementa: Semindrios apresentados pelos alunos relatando suas experiéncias no decorrer do estagio
ou desenvolvimento de pesquisa. Palestras de especialistas na drea sobre mercado de trabalho e
0s rumos da ciéncia.

7 Infraestrutura Basica

O Campus de Sorocaba da UFSCar foi recentemente construido, com apenas quatro anos
de existéncia, mas prové uma boa infraestrutura para ensino de graduacdo. O curso de
bacharelado em Ciéncia da Computacdo conta com a infraestrutura basica do Campus Sorocaba
gue inclui laboratdrios de informatica, laboratério de fisica, salas de aula, restaurante universitario
e biblioteca. Ha ainda a previsdo de construcdo de mais trés laboratdrios de informatica
especificos para o ensino de graduacao do curso de bacharelado em Ciéncia da Computacdo. A
seguir descrevemos em mais detalhes os recursos disponiveis.

7.1 Laboratorios de Informatica

O campus conta com trés laboratdrios de informdtica de uso geral, compartilhado entre os
cursos, que funcionam de segunda a sexta, nos periodos diurno e noturno (8:00-22:00h).
Excepcionalmente, um laboratério fica aberto aos sdbados no periodo da manh3, quando ha
demanda especifica. Estes laboratérios s3ao equipados com um total de 140 computadores
modernos (processador de nucleo duplo, 1GB de RAM, 160GB de disco e gravador de DVD),
configurados com opc¢ao de boot para os sistemas operacionais Windows e Linux, e acesso a
Internet (4Mbps). Assim, todos dispdem de hardware e software compativeis com a demanda das
disciplinas do curso de bacharelado em Ciéncia da Computacdo. Os laboratérios sdo geridos por
uma equipe especializada de 7 técnicos em informdtica que dao suporte aos professores na
preparacao dos laboratdrios para suas disciplinas. Para o suporte a infraestrutura de Tl e rede o
campus conta com 2 analistas de sistemas e 2 administradores de rede.

Os laboratodrios de informatica sdo utilizados tanto para as aulas praticas de disciplinas que
necessitam de recursos computacionais, quanto para as atividades extra-classe dos alunos nos
periodos em que ndo ha aula. O prédio onde estdo localizados estes laboratérios é equipado com
um roteador sem fio que propicia aos alunos mais uma alternativa para trabalhar em seus projetos
em seus proprios computadores nos picos de utilizacdo dos laboratérios. Os trés laboratérios
contam também com quadro branco e projetor multimidia para melhor desenvolvimento das
aulas. Ha também a previsdo de mais um laboratério de informatica, com aproximadamente 50
computadores, que deve ser entregue em 2011.

7.2 Laboratoérios de Uso Especifico

Esta prevista a construcdo de mais trés laboratdrios de uso especifico do curso de
Bacharelado em Ciéncia da Computacdo: o Laboratério de Sistemas Operacionais e Distribuidos, o
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Laboratério de Redes e Seguranca e o Laboratério de Sistemas Digitais e Arquitetura de
Computadores. Esses trés laboratérios ja tém seu espaco fisico reservado no Campus. Serdo
situados em um novo prédio de dois andares em constru¢do no Campus que estd em fase de
acabamento e com previsdo de conclusdo para o final de 2010. Os trés laboratérios de uso
especifico sdo de suma importancia para um ensino de qualidade e a altura deste projeto
pedagdgico. A seguir descrevemos a funcdo de cada um desses laboratdrios, bem como a
equipagem necessdria em cada um deles.

7.2.1 Laboratodrio de Sistemas Operacionais e Distribuidos

Este laboratdrio destina-se as aulas praticas e trabalhos de disciplinas que necessitem
alterar a configuracdao das maquinas, seja hardware ou software, ou realizar experimentos que
podem comprometer a seguranca da rede légica. Este laboratério deve ficar em uma rede ldgica
isolada da rede interna do Campus, com comunicagao controlada a rede externa (Internet). As
disciplinas de Sistemas Operacionais e Sistemas Distribuidos se encaixam nesta situagao.

O espaco disponivel para este laboratério é de cerca de 60m?>. Este deve ser equipado com
9 bancadas, cada uma com trés computadores, conforme ilustrado na Figura 7.1. Assim, o
laboratério deve atender uma turma de até 27 alunos. Deve dispor também de quadro branco e
projetor multimidia para suporte as aulas de laboratério.
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Figura 7.1 - Layout do Laboratdrio de Sistemas Operacionais e Distribuidos.

7.2.2 Laboratdrio de Redes e Seguranca

Este laboratério destina-se as aulas praticas e trabalhos de disciplinas que necessitem
alterar a topologia de rede bem como realizar experimentos de redes e seguranca. Alguns
experimentos podem comprometer a seguranca da rede ldgica e, portanto, o laboratério deve
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ficar em uma rede ldgica isolada da rede interna do Campus, com comunicag¢do controlada a rede
externa (Internet).

Este laboratério serda utilizado para as aulas praticas das disciplinas de Redes de
Computadores e Seguranca, assim como para experimentos da disciplina de Tépicos Avancados
em Redes de Computadores e Sistemas Distribuidos. Seu projeto permite topologia flexivel tal que
possa ser utilizado por outras disciplinas como laboratério de informdtica, de acordo com a
disponibilidade.

O espaco disponivel para este laboratério é de cerca de 100m”. Este deve ser equipado
com 20 bancadas com 3 cadeiras, cada uma com um computador, conforme ilustrado na Figura
7.2. Assim, o laboratério deve atender uma turma de até 60 alunos (3 alunos por bancada). Deve
dispor também de quadro branco e projetor multimidia para suporte as aulas de laboratério.

- [J1T @l @ @r @ @
d| @l @ @ g =
dljaljal jdal a

1,8}

servidor

OO OO

OO OO

aaalaaa

AAA]| AN

OO OO

A

1.8

O
(/A .
OO
aam)

15 | L 16
I I I I I T T I
4

—_
—_
[o2]
-

@
—_

T [aas

P P —
=y
]
w

Figura 7.2 - Layout do Laboratdrio de Redes e Seguranga.

7.2.3 Laboratorio de Sistemas Digitais e Arquitetura de Computadores

Este laboratdrio destina-se as aulas praticas e trabalhos de disciplinas que trabalhem com o
projeto e construcdo de circuitos digitais bem como estudo de diferentes arquiteturas de
computadores. Assim, deve possuir bancadas adequadas para a alocacdao de equipamentos de
energia e medicdo, assim como espaco para montagem de circuitos digitais e manipulagdo de
hardware.
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Figura 7.3 - Layout do Laboratério de Sistemas Digitais e Arquitetura de Computadores.

O laboratdrio serd utilizado para as aulas praticas das disciplinas de Circuitos Digitais e
Arquitetura de Computadores, integrantes obrigatérias do curriculo do Curso de Ciéncia da
Computacdo da UFSCar-Sorocaba. O laboratério também serd usado na disciplina optativa Topicos
Avancados em Arquitetura de Computadores.

O espaco disponivel para este laboratério é de cerca de 70m?. Este deve ser equipado com
12 bancadas com 3 cadeiras, cada uma com um computador, conforme ilustrado na Figura 7.3.
Assim, o laboratério deve atender uma turma de até 36 alunos. Deve dispor também de quadro
branco e projetor multimidia para suporte as aulas de laboratério.

7.3 Salas de Aula

O Campus de Sorocaba da UFSCar possui 17 salas de aula que sdao compartilhadas entre
todos os cursos do campus. Todas as salas sdao equipadas com quadro negro ou branco, projetor
multimidia e carteiras acolchoadas (para destros em sua maioria, mas com algumas carteiras para
canhotos). As salas comportam entre 60 e 80 alunos e sdo bastante adequadas para o ensino das
diversas disciplinas tedricas obrigatdrias do curso de bacharelado em Ciéncia da Computacao.

Ha também 13 novas salas de aulas tedricas no prédio em construgdao, com previsao de
entrega para o final de 2010. Estas salas terdo condi¢cbes semelhantes as ja existentes com
tamanhos que variam de 44 a 92 lugares, e um auditdrio de 146 lugares.

7.4 Restaurante Universitario

O Campus de Sorocaba possui também um restaurante universitario com capacidade para
300 pessoas que alimenta diariamente cerca de 800 pessoas entre alunos, funciondrios e
docentes. Considerando o isolamento geografico do Campus e as limitagdes de deslocamento e
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financeiras comuns ao estudante universitario, o restaurante universitario torna-se um elemento
facilitador importante na rotina dos estudantes. Atualmente o restaurante oferece duas refei¢cdes
diarias (almoco e jantar) para alunos e servidores do periodo diurno e noturno.

7.5 Biblioteca e Material Didatico

O Campus de Sorocaba possui uma biblioteca com uma érea de cerca de 1700 m% O acervo
da biblioteca conta atualmente com 8570 exemplares com 3097 titulos’. Desses, 1489 s3o da area
de Ciéncias Exatas e da Terra. O acervo especifico do curso vem sendo adquirido juntamente com
0 avanco do curso, a maioria dos livros da area disponiveis atualmente refere-se as disciplinas dos
primeiros anos do curso. Assim, o acervo bibliografico atende bem os alunos nos anos iniciais do
curso de bacharelado em Ciéncia da Computacdo e estd sendo complementado ano a ano a
medida que as turmas avangam no perfil.

8 Administracao Académica e Corpo Social
8.1 Coordenacao do Curso

Conforme regulamentado pela PORTARIA GR No 662/03, a coordenacdo do curso de
Ciéncia da Computacado é composta por um coordenador, um vice-coordenador e um conselho de
curso, sendo o coordenador e o vice-coordenador eleitos de forma paritdria, por dois conjuntos de
votantes, sendo o primeiro formado pelos docentes e servidores técnico-administrativos e o
segundo pelo pessoal discente, para um mandato de dois anos.

Além das atribuicOes especificadas na portaria GR No 662/03, espera-se que o coordenador
de curso da Ciéncia da Computacao:

e Possua tempo suficiente para se dedicar as atividades da coordenacdo.

e Atue respeitando as politicas e regulamentos institucionais.

e Acompanhe e garanta o desenvolvimento adequado do Projeto Pedagdgico.

e Promova continuamente reflexdes e discussdes sobre problemas e possiveis
melhorias do Projeto Pedagédgico, incluindo a realizacido de uma Reunido de
Planejamento Anual do Curso.

8.2 Conselho do Curso

O conselho do curso de Ciéncia da Computagao é composto por:

e coordenador do curso, como seu presidente;

e vice-coordenador, como seu vice-presidente;

e secretdrio da coordenacao do curso (sem direito a voto);

e representantes discentes na proporcdo estabelecida na portaria GR No 662/03,
eleitos por seus pares para um mandato de um ano;

e representantes docentes das seguintes areas de conhecimento, conforme aprovado
pela Camara de Graduacdo:
= Teoria da Computacao
= |nteligéncia Artificial
= Linguagem de Programacao

! Obtido em http://www.sorocaba.ufscar.br/ufscar/mce/arquivo/biblioteca/Relatorio_BSo_2009.pdf
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= Processamento de Imagens

= Arquitetura e Redes

= Engenharia de Software

= Banco de Dados

= Geometria Diferencial e Topologia.

8.3 Corpo Docente

O Curso de Ciéncia da Computacdo conta com 13 docentes especificos da area de
computacdo, sendo 12 doutores e um em fase de doutoramento, todos contratados em Regime
de Dedicacdo Integral a Docéncia e a Pesquisa (RDIDP). Adicionalmente, o curso conta com a
participacdo de 7 docentes das dreas de matematica, fisica, economia, administracdo, meio
ambiente e processos produtivos. A lista dos docentes que atuam no curso de Ciéncia da
Computacdo é mostrada na Tabela 8.1.

Tabela 8.1 - Composig¢do do Corpo Docente da CC-S, ano de 2010

Nome Titulagao Regime Curso de origem
Candida Nunes da Silva Doutor RDIDP Computacdo
Fabio Luciano Verdi Doutor RDIDP  Computacdo
Gustavo Maciel Dias Vieira Mestre RDIDP  Computacgao
José de Oliveira Guimaraes Doutor RDIDP  Computacdo
José Fernando Rodrigues Junior Doutor RDIDP Computacdo
Katti Faceli Doutor RDIDP  Computagao
Luciana Aparecida Martinez Zaina Doutor RDIDP  Computacgao
Marcio Katsumi Oikawa Doutor RDIDP  Computacgao
Murillo Rodrigo Petrucelli Homem Doutor RDIDP  Computacdo
Siovani Cintra Felipussi Doutor RDIDP  Computacgao
Tiemi Christine Sakata Doutor RDIDP  Computacdo
Yeda Regina Venturini Doutor RDIDP  Computacgao
Alexandre AlLvaro Doutor RDIDP  Computacdo
Laércio José dos Santos Doutor RDIDP  Matematica
Magda da Silva Peixoto Doutor RDIDP | Matematica
Fernando Silveira Franco Doutor RDIDP  Eng.Florestal
Neila Concei¢do Viana da Cunha Doutor RDIDP  Administracao
José Geraldo Vidal Vieira Doutor RDIDP |Eng.Producao
Arlei Luiz Fachinello Doutor RDIDP |Economia
Térsio Guilherme de Souza Cruz Doutor RDIDP |Fisica

Os docentes contratados se responsabilizam pelas disciplinas obrigatérias e optativas
diretamente relacionadas as areas de sua formagdo académico-cientifica, sendo que participam
diretamente na discussdo, controle e aperfeicoamento da matriz curricular e Projeto Pedagdgico
do curso.

8.4 Corpo Técnico Administrativo

Os técnicos administrativos do Campus Sorocaba da UFSCar que atuam mais diretamente
no curso de Ciéncia da Computacdo sdo: a secretaria da coordenacdo Sonia Vieira Dal Pian N. da
Silva e o técnico em informatica Laerte dos Anjos Guimaraes.

51



8.5 Corpo Discente

O corpo discente do curso de Ciéncia da Computagao é selecionado por meio de vestibular.
Sao abertas 60 vagas anuais, com participagdo no sistema de reserva de vagas. De 2008 a 2010,
20% das vagas de graduagdo foram preenchidas, pelo sistema de reserva, por egressos do Ensino
Médio, cursado integralmente em escolas publicas. Deste percentual, 35% serdao ocupados por
candidatos negros/as. O cronograma de implantacdo do “Ingresso por Reserva de Vagas” espera
totalizar 50% de ingressos pelo sistema até 2016. Além disso, uma vaga adicional é disponibilizada
para candidatos indigenas.
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11 Apéndice 1 - Inter-Relac¢do entre Disciplinas

A Figura 11.1 mostra o conjunto de disciplinas, com respectivos nimeros de créditos e pré-
requisitos, por perfil. Para melhor visualizacdo da relacdo de dependéncia entre as disciplinas,
estas foram agrupadas por area e inter-relacionadas por pré-requisito, como mostrado nas secoes
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11.1 Formacgao Basica

Figura 11.2 - Disciplinas da Area de Formag&o Basica

11.2 Teoria da Computacao

Figura 11.3 - Disciplinas da Area de Teoria da Computacio
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11.3 Programacao
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Figura 11.4 - Disciplinas da Area de Programacdo

11.4 Sistemas de Computacao
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Figura 11.5 - Disciplinas da Area de Sistemas de Computagao
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11.5 Sistemas de Informacao
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Figura 11.6 - Disciplinas da Area de Sistemas de Informagdo

11.6 Processamento de Imagens e Computacao Grafica
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Figura 11.7 - Disciplinas da Area de Processamento de Imagens e Computacio Grafica
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11.7 Interdisciplinar
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Figura 11.8 — Disciplinas Interdisciplinares
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12 Anexos
12.1 Anexo A - Adaptacao da Matriz Curricular

O curso de Bacharelado em Ciéncia da Computa¢cdao da UFSCar - Campus de Sorocaba
recebeu sua primeira turma no primeiro semestre de 2008. Na ocasido contava com apenas 4
docentes especificos da drea de computacdo, tendo recebido mais um docente no segundo
semestre de 2008. Apenas no inicio de 2009, quando foram contratados mais 6 docentes
especificos da drea de computacdo, a matriz curricular pode ser melhor discutida e finalizada. O
guadro docente se completou no segundo semestre de 2009 com a contratacdo de mais 3
docentes. Devido ao exposto acima, a matriz curricular do curso foi sendo ajustada ao longo dos
dois primeiros anos do curso.

As principais alteracdes ocorreram com relagdo ao perfil em que algumas disciplinas foram
ofertadas. Com o objetivo de permitir maior flexibilidade aos alunos no periodo de estagio,
ajustou-se a matriz curricular tal que as disciplinas obrigatérias fossem ofertadas nos 6 primeiros
periodos e que os dois Ultimos semestres (72 e 82) fossem reservados para as disciplinas optativas
e atividades de conclusdo de curso (estagio e trabalho de graduacdo). Este fato exigiu que algumas
disciplinas sofressem alteracdo em seu perfil de oferta em relacdo a proposta inicial de matriz
curricular.

Adicionalmente, o corpo docente decidiu pela unificacdo das disciplinas de “Geometria
Analitica” e “Algebra Linear”, assim como pelo desmembramento da disciplina de “Algoritmos e
Programacao de Computadores” em “Algoritmos e Programacdo |” e “Algoritmos e Programacao
[I”. Estes fatos também levaram a uma alterac¢do no perfil de oferta de algumas disciplinas.

Os anexos B e C apresentam as adaptacdes realizadas para as turmas de 2008 e 2009
devido aos motivos expostos acima. As adaptag¢des para a turma de 2010 ocorreram devido ao
processo de unificacdo das disciplinas de Calculo e Geometria Analitica no campus, em 2010.
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12.2 Anexo B - Adaptacao da Matriz Curricular: Turma 2008

A Tabela 12.1 mostra a matriz curricular da turma de 2008, com a ultima coluna indicando
o perfil de cada disciplina na matriz curricular, definida por este projeto pedagdgico (PP). Ja a
Tabela 12.2 mostra a matriz curricular proposta neste PP, com a ultima coluna indicando o perfil
em que a respectiva disciplina se encontra na matriz curricular da turma de 2008.

Tabela 12.1 — Matriz Curricular: Turma 2008

Matriz Curricular Turma 2008 Perfil no
P | Cdédigo Disciplina C PP
1 | 340456 | Calculo Diferencial e Integral 1 4 1
1 | 343110 | Ldgica para Computagdo 4 1
1 | 343129 | Fisica para computagdo 4 1
| 1 [ 343137 | Algoritmos e Programagao de Computadores [ 8 | 1 |
1 | 342190 | Geometria Analitica e Aplicagbes 4 1
Total de Créditos do Perfil 1 | 24
2 | 342475 | Calculo Diferencial e Integral 2 4 2
2 | 343153 | Matematica Discreta 4 2
2 | 343170 | Circuitos Digitais 4 2
2 | 343145 | Algebra Linear 4 1
2 | 343161 | Estruturas de Dados 1 4 3
2 | 343188 | Programacdo Orientada a Objetos 4 3
Total de Créditos do Perfil 2 | 24
3 | 343200 | Arquitetura e Organizagdes de Computadores 4 3
3 | 343250 | Algoritmos e complexidade 4 3
3 | 343269 | Introducdo aos Sistemas de Informacao 4 3
3 | 343242 | Nogdes Basica de Economia 2 1
3 | 343196 | Probabilidade e Estatistica 4 2
3 | 343277 | Gestdo de Pequenas Empresas 2 2
3 | 343234 | Inteligéncia Artificial 4 6
3 | 343226 | Estruturas de Dados 2 4 4
Total de Créditos do Perfil 3 | 28
4 | 341169 | Engenharia de Software 1 4 4
4 | 341096 | Sistemas Operacionais 4 4
4 | 341126 | Teoria da Computagao 4 4
4 | 341100 | Laboratério de Sistemas Operacionais 2 4
4 | 341142 | Processamento de Imagens e Visao Comp. 4 4
4 | 341177 | Banco de Dados 4 4
4 | 341134 | Informatica, Etica e sociedade 2 1
4 | 341118 | Teoria dos Grafos 4 3
Total de Créditos do Perfil 4 | 28
5 | 343340 | Redes de Computadores 4 5
5 | 343331 | Paradigmas de Linguagem de Programacgao 4 5
5 | 343374 | Compiladores 4 5
5 | 343366 | Engenharia de Software 2 4 5
5 | 343358 | Laboratério de Banco de Dados 2 5
5 | 343382 | Desenvolvimento para Web 4 5
5 | 343390 | Computacgdo Grafica 4 5
5 | 343404 | Automacdo de Cadeias de Produgdo 2 3
5 | 343560 | Laboratdrio de Arquitetura de Computadores 2 3
Total de Créditos do Perfil 5 | 30
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Matriz Curricular Turma 2008 Perfil no
P | Codigo Disciplina C PP
6 | 344907 | Laboratdrio de Redes de Computadores 2 6
6 | 344915 | Laboratdrio de Compiladores 2 6
6 | 344923 | Projeto e Desenvolvimento de Sistemas 4 6
6 | 344931 | Sistemas Distribuidos 4 6
6 | 344940 | Aplicagdes em Tl para Sustentabilidade 4 6
6 Optativas 12 6
6 | 341088 | Nogdes de Gestdo Ambiental 2 2
6 | 343749 | Empreendedorismo e Inovagdo em Tl 2 4
Total de Créditos do Perfil 6 | 32
7 Trabalho de Graduagdo 1 ou Estagio 1 12 7
7 Optativas 12 7
7 | 343315 | Pesquisa Académica em Computagdo 2 1
Total de Créditos do Perfil 7 | 26
8 Trabalho de Graduagdo 2 ou Estagio 2 12 8
8 Seminarios de Computagdo 2 8
8 Optativa 2 8
8 Atividades complementares 12 8
Total de Créditos do Perfil 8 | 28
TOTAL | 220
LEGENDA:

Disciplinas que foram substituidas por outra equivalente em 2010
Disciplinas gue foram agrupadas em 2009

Disciplinas de foram desmembradas em 2010

As tabelas 12.1 e 12.2 mostram que as matrizes sao equivalentes no conjunto de disciplinas
gue nao foram coloridas nas tabelas, a menos da ordem de distribuicdo destas ao longo do curso.
Portanto, a adaptacdo da matriz curricular da turma de 2008 a matriz curricular deste PP ocorre
através da relacdo entre as disciplina que foram coloridas nas tabelas, como segue:

e As disciplinas de “Calculo Diferencial e Integral 1 e 2” (turma 2008) sdo equivalentes as
disciplinas de “Calculo Diferencial e Integral 1”7 e “Calculo Diferencial e Séries” (PP). Esta
mudanca ocorreu devido a um processo de unificagao das disciplinas da matematica, ofertadas
a partir de 2010/2 para todos os cursos do campus.

e Com o objetivo de melhorar o aprendizado e reduzir o indice de reprovacdo, a disciplina de
“Algoritmos e Programacdo de Computadores”, de 8 créditos, foi desmembrada em 2010 em
“Algoritmos e Programagao | e 1I”, de 4 créditos cada uma, oferecidas em periodos
consecutivos. Portanto, as disciplinas de “Algoritmos e Programacao | e II” sdo dispensadas pela
disciplina cursada pela turma de 2008. Com o objetivo de reduzir o impacto desta mudanca, a
disciplina de “Algoritmo e Programacao de Computadores” foi novamente ofertada como curso
de verdo, em janeiro de 2010.

e As disciplinas de “Geometria Analitica e Aplicagdes” (GA) e “Algebra Linear” (AL), de 4 créditos
cada uma, foram simplificadas e agrupadas em uma Unica disciplina em 2009: “Geometria
Analitica e Algebra Linear” (GAAL), de 4 créditos. Portanto, a disciplina de GAAL é dispensada
pelas duas disciplinas da matriz curricular da turma de 2008. As disciplinas de GA e AL
continuam sendo ofertadas por outros cursos no campus, sendo oferecidas vagas adicionais aos
alunos do curso de BCC que ainda ndo conseguiram aprovacdo. Atualmente ha apenas a
pendéncia de 9 alunos em AL, destes, 4 estdo cursando a disciplina neste periodo, 2010/1.
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Tabela 12.2 — Adaptagdo Curricular: Turma 2008

Matriz Curricular PPP Perfil da
P | Cédigo Disciplina C Turma 2008
1 | 344001 | Calculo Diferencial e Integral 1 4 1
1 | 343110 | Légica para Computagao 4 1
1 | 343129 | Fisica para computagdo 4 1
1 | 343323 | Algoritmos e Programagao | 4 1
| 1] 345083 | Geometria Analitica e Algebralinear [ 4 [ 1 |
1 | 343315 | Pesquisa Académica em Computacgdo 2 7
1 | 341134 | Informatica, Etica e sociedade 2 4
1 | 343242 | NogOes Basica de Economia 2 3
Total de Créditos do Perfil 1 | 26
2 | 343730 | Algoritmos e Programagao |l 4 1
2 | 345075 | Calculo Diferencial e Séries 4 2
2 | 343196 | Probabilidade e Estatistica 4 3
2 | 343153 | Matematica Discreta 4 2
2 | 343170 | Circuitos Digitais 4 2
2 | 341088 | Nogbes de Gestdao Ambiental 2 6
2 | 343277 | Gestdo de Pequenas Empresas 2 3
Total de Créditos do Perfil 2 | 24
3 | 343200 | Arquitetura e Organizag¢Ges de Computadores 4 3
3 | 343560 | Laboratério de Arquitetura de Computadores 2 5
3 | 341118 | Teoria dos Grafos 4 4
3 | 343250 | Algoritmos e complexidade 4 3
3 | 343269 | Introdugdo aos Sistemas de Informacgdo 4 3
3 | 343188 | Programagdo Orientada a Objetos 4 2
3 | 343161 | Estruturas de Dados 1 4 2
3 | 343404 | Automagdo de Cadeias de Producdo 2 5
Total de Créditos do Perfil 3 | 28
4 | 341169 | Engenharia de Software 1 4 4
4 | 341096 | Sistemas Operacionais 4 4
4 | 341126 | Teoria da Computacgdo 4 4
4 | 341100 | Laboratorio de Sistemas Operacionais 2 4
4 | 341142 | Processamento de Imagens e Visdo Comp. 4 4
4 | 343749 | Empreendedorismo e Inovagdao em Tl 2 6
4 | 343226 | Estruturas de Dados 2 4 3
4 | 341177 | Banco de Dados 4 4
Total de Créditos do Perfil 4 | 28
5 | 343340 | Redes de Computadores 4 5
5 | 343331 | Paradigmas de Linguagem de Programacao 4 5
5 | 343374 | Compiladores 4 5
5 | 343366 | Engenharia de Software 2 4 5
5 | 343358 | Laboratério de Banco de Dados 2 5
5 | 343382 | Desenvolvimento para Web 4 5
5 | 343390 | Computagdo Grafica 4 5
Total de Créditos do Perfil 5 | 26
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Matriz Curricular PPP

Perfil da

P | Codigo Disciplina C Turma 2008

6 | 344907 | Laboratério de Redes de Computadores 2 6
6 | 344915 | Laboratdrio de Compiladores 2 6
6 | 344923 | Projeto e Desenvolvimento de Sistemas 4 6
6 | 343234 | Inteligéncia Artificial 4 3
6 | 344931 | Sistemas Distribuidos 4 6
6 | 344940 | Aplicagbes em Tl para Sustentabilidade 4 6
6 Optativa 12 6

Total de Créditos do Perfil 6 | 32

Trabalho de Graduagdo 1 ou Estagio 1 12

Optativa 12

Total de Créditos do Perfil 7 | 24
8 Trabalho de Graduagdo 2 ou Estagio 2 12 8
8 Seminarios de Computagdo 2 8
8 Optativa 2 8
8 Atividades complementares 12 8

Total de Créditos do Perfil 8 | 28

TOTAL | 216
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12.3 Anexo C - Adaptacao da Matriz Curricular: Turma 2009

A Tabela 12.3 mostra a matriz curricular da turma de 2009, com a ultima coluna indicando
o perfil de cada disciplina na matriz curricular, definida por este projeto pedagdgico (PP). Ja a
Tabela 12.4 mostra a matriz curricular proposta neste PP, com a ultima coluna indicando o perfil
em que a respectiva disciplina se encontra na matriz curricular da turma de 2009. As matrizes sao
idénticas a partir do perfil 4, entdo sdo apresentados apenas os perfis de 1 a 3.

Tabela 12.3 — Matriz Curricular: Turma 2009

LEGENDA:

Disciplinas que foram substituidas por outra equivalente em 2010
Disciplinas gue foram agrupadas em 2009

Disciplinas de foram desmembradas em 2010

Matriz Curricular Turma 2009 Perfil no
P | Cadigo Disciplina C PPP
1 | 340456 | Calculo Diferencial e Integral 1 4 1
1 | 343110 | Légica para Computagao 4 1
1 | 343129 | Fisica para computagdo 4 1
| 1 | 343137 [ Algoritmos e Programacéo de Computadores [ 8 [ 1 |

1 | 343510 | Geometria Analitica e Algebra Linear 4 1

Total de Créditos do Perfil 1 | 24
2 | 342475 | Calculo Diferencial e Integral 2 4 2
2 | 343196 | Probabilidade e Estatistica 4 2
2 | 343153 | Matematica Discreta 4 2
2 | 343170 | Circuitos Digitais 4 2
2 | 341088 | Nogdes de Gestao Ambiental 2 2
2 | 343277 | Gestdo de Pequenas Empresas 2 2
2 | 341134 | Informatica, Etica e sociedade 2 1
2 | 343161 | Estruturas de Dados 1 4 3
2 | 343188 | Programacao Orientada a Objetos 4 3

Total de Créditos do Perfil 2 | 30
3 | 343200 | Arquitetura e Organizagdes de Computadores 4 3
3 | 343560 | Laboratério de Arquitetura de Computadores 2 3
3 | 341118 | Teoria dos Grafos 4 3
3 | 343250 | Algoritmos e complexidade 4 3
3 | 343269 | Introdugdo aos Sistemas de Informacgao 4 3
3 | 343404 | Automacdo de Cadeias de Produgdo 2 3
3 | 343315 | Pesquisa Académica em Computacgdo 2 1
3 | 343242 | NogOes Basica de Economia 2 1

Total de Créditos do Perfil 3 | 24

As tabelas 12.3 e 12.4 mostram que as matrizes sdao equivalentes no conjunto de disciplinas
gue nao foram coloridas nas tabelas, a menos da ordem de distribuicdo destas ao longo do curso.
Portanto, a adaptacdo da matriz curricular da turma de 2009 a matriz curricular deste PP ocorre
através da relacdo entre as disciplina que foram coloridas nas tabelas, como segue:

LEGENDA:

Disciplinas que foram substituidas por outra equivalente em 2010
Disciplinas gue foram agrupadas em 2009

Disciplinas de foram desmembradas em 2010

e As disciplinas de “Calculo Diferencial e Integral 1 e 2” (turma 2009) sdo equivalentes as
disciplinas de “Calculo Diferencial e Integral 1” e “Calculo Diferencial e Séries” (PP). Esta
mudanca ocorreu devido a um processo de unificacdo das disciplinas da matematica, ofertadas
a partir de 2010/2 para todos os cursos do campus.
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e Pelo mesmo motivo acima, as disciplinas de “Geometria Analitica e Algebra Linear” (GAAL),
codigos 345083 e 343510, sdo equivalentes nas matrizes curriculares.

e Com o objetivo de melhorar o aprendizado e reduzir o indice de reprovacao, a disciplina de
“Algoritmos e Programacdo de Computadores”, de 8 créditos, foi desmembrada em 2010 em
“Algoritmos e Programacdo | e IlI”, de 4 créditos cada uma, oferecidas em periodos
consecutivos. Portanto, as disciplinas de “Algoritmos e Programacao | e II” sdo dispensadas pela
disciplina cursada pela turma de 2009. Com o objetivo de reduzir o impacto desta mudanga, a
disciplina de “Algoritmo e Programacao de Computadores” foi novamente ofertada como curso
de verdao, em janeiro de 2010.

Tabela 12.4 — Adaptagdo Curricular: Turma 2009

Matriz Curricular PPP Perfil da

P | Codigo Disciplina C Turma 2009
1 | 344001 | Calculo Diferencial e Integral 1 4 1
1 | 343110 | Légica para Computagdo 4 1
1 | 343129 | Fisica para computacdo 4 1
1 | 343323 | Algoritmos e Programacao | 4 1
1 | 345083 | Geometria Analitica e Algebra Linear 4 1
1 | 343315 | Pesquisa Académica em Computacdo 2 3
1 | 341134 | Informatica, Etica e sociedade 2 2
1 | 343242 | Nogdes Basica de Economia 2 3

Total de Créditos do Perfil 1 | 26
2 | 343730 | Algoritmos e Programagao Il 4
2 | 345075 | Cdlculo Diferencial e Séries 4 2
2 | 343196 | Probabilidade e Estatistica 4 2
2 | 343153 | Matemdtica Discreta 4 2
2 | 343170 | Circuitos Digitais 4 2
2 | 341088 | NogOes de Gestdo Ambiental 2 2
2 | 343277 | Gestdo de Pequenas Empresas 2 2

Total de Créditos do Perfil 2 | 24
3 | 343200 | Arquitetura e Organiza¢des de Computadores 4 3
3 | 343560 | Laboratério de Arquitetura de Computadores 2 3
3 | 341118 | Teoria dos Grafos 4 3
3 | 343250 | Algoritmos e complexidade 4 3
3 | 343269 | Introdugdo aos Sistemas de Informagao 4 3
3 | 343188 | Programacao Orientada a Objetos 4 2
3 | 343161 | Estruturas de Dados 1 4 2
3 | 343404 | Automagao de Cadeias de Producdo 2 3

Total de Créditos do Perfil 3 | 28
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12.4 Anexo D - Adaptac¢ao da Matriz Curricular: Turma 2010

A turma de 2010 ja ingressou com a matriz curricular proposta, mas devido ao processo de
unificagdo das disciplinas da matematica, ofertadas a partir de 2010/2 para todos os cursos do
campus, a adaptacdo passa pela dispensa das disciplinas de “Célculo Diferencial e Integral 1”7,
“Célculo Diferencial e Séries” e “Geometria Analitica e Algebra Linear” (PP) por suas equivalentes
“Calculo Diferencial e Integral 1”, “Calculo Diferencial e Integral 2” e “Geometria Analitica e
Algebra Linear” (turma 2010).
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12.5 Anexo E - Lista de Bibliografia Complementar das Disciplinas

12.5.1 Calculo Diferencial e Integral 1

H. A. Anton. Calculo, Um Novo Horizonte, vol .1, 82 ed., Bookman Companhia Editora.
2007.

G. Avila. Célculo 1, Livros Técnicos e Cientificos Editora. 1981.

H.L.Guidorizzi. Um Curso de Calculo, vols I e ll, LTC, 52 Ed.. 2001.

L. Leithold. O Calculo com Geometria Analitica, vol I, Ed. Harbra. 1996.

12.5.2 Légica para Computacgao

J. M. Abe e A. Scalzitti. Introducdo a Légica para a Ciéncia da Computacdo. Editora Arte e
Ciéncia. 2001.

J. N. Souza. Légica para Ciéncia da Computacdo: Fundamentos de linguagem, semantica e
sistemas de dedugdo. Editora Campus. 2002.

C.Mortari. Introducgdo a Légica. Fundacao Editora da UNESP. 2001.

M.C. Nicoletti. A cartilha da légica. EQUFSCar. 2a. edigdo.

M.C. Nicoletti. A cartilha do Prolog. EdUFSCar.

12.5.3 Fisica para Computacao

R. M. Eisberg; R. Resnick. Fisica quantica: atomos, moléculas, sélidos, nucleos e particulas.
C. M. Chaves (Coord.) e P. C. Ribeiro (Trad.). 4 ed. Rio de Janeiro: Campus. 1986.

H. M. Nussenzveig. Curso de Fisica Bdsica 3: Eletromagnetismo. 3 ed. Sdo Paulo: Edgard
Blucher. 1996. v.2. 315 .

H. M. Nussenzveig. Curso de Fisica Basica 4: Optica e Fisica Moderna. 3 ed. S3o Paulo:
Edgard Blucher. 1996. v.2.

12.5.4 Algoritmos e Programacao I

L. Gonick. Introducgédo ilustrada a computacdo : (com muito humor!). Harper & Row do
Brasil. 1984.

J. M. Abe; A. Scalzitti; J. I. da Silva Filho. Introducdo a légica para a ciéncia da computacdo.
2ed. S3o Paulo. 2002.

J. G. Brookshear. Ciéncia da computacdo: uma visdo abrangente. Porto alegre: Bookman.
2005.

R. E. Campello; N. Maculan. Algoritmos e heuristicas: desenvolvimento e avaliagdo de
performance. Niteroi: EDUFF. 1994.

12.5.5 Geometria Analitica e Algebra Linear

C. Callioli [et al.]. Algebra Linear e Aplicacdes. S3o Paulo: Atual. 1990.

A. Caroli [et al.]. Matrizes, Vetores e Geometria Analitica: teoria e exercicios. Ed. LPM.
E.L. Lima. Geometria Analitica e Algebra Linear. IMPA. 2001

D. Poole. Algebra Linear. Sdo Paulo: Pioneira Thomson Learning. 2004.

N. M. Santos. Vetores e Matrizes, 32 ed. Rio de Janeiro. 1988.
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12.5.6 Pesquisa Académica em Computacio

J. A. Mattar Neto. Metodologia cientifica na era da informatica. Ed. Saraiva. 2008.

12.5.7 Informatica, Etica e Sociedade

S. Gouvea. O Direito na Era Digital. Editora Mauad. 1997.

E. Martinez e A. Cortina. Etica. S. C. Leite (Trad.). Edigdes Loyola. 2005.

L. L. Fuller. O Caso dos Exploradores de Cavernas. |. Padua (Trad.). Livraria e Editora
Universitaria de Direito. 2008.

D. Dimoulis. O Caso dos Denunciantes Invejosos. Introducdo Pratica as Relacdes entre
Direito, Moral e Justica. 52 edicdo, revista e atualizada. Editora Revista dos Tribunais. 2008.
M. Cohen. 101 Dilemas Eticos. B. G. Bercero (Trad.). Alianza Editorial. 2005.

T. Forester e P. Morrison. Computer Ethics: Cautionary Tales and Ethical Dilemmas in
Computing. MIT Press. 1994.

12.5.8 Nog¢oes Basicas de Economia

M. A. S. Vasconcellos. Economia: Micro e Macro. Sdo Paulo: Atlas. 2000. 425 p. (NUmero de
Chamada 330 V331e 2000)

J. P. Rossetti. Introdug¢ao a Economia. 19. ed.S3o Paulo : Atlas. 2002. (NUmero de Chamada:
330 R829i 19. ed.)

N. de J. Souza. Curso de Economia. Sdo Paulo: Atlas. 2000. (NUmero de Chamada: 330
S729c)

D. B. Pinho e M. A. S. Vasconcellos. Manual de Economia - equipe de professores da USP.
32 edicdo. Sdo Paulo, Saraiva. 1998.

12.5.9 Algoritmos e Programacao II

H. Schildt. C Completo e Total. Makron Books. 1997.
L. Damas. Linguagem C. 10a edi¢do. LTC. 2007
P. J. Deitel e H. M. Deitel. C: How to Program. 6a edicdo. Prentice Hall. 2009.

12.5.10 Calculo Diferencial e Integral 2

R. Larson; R. P. Hostetler e B. H. Edwards. Calculo, Vol. 1 e 2, 82 ed. S3o Paulo: McGraw-Hill.
2006.

H. Anton. Calculo, um novo horizonte, vol. 2, 62 ed., Bookman. 2000.

G. Avila. Calculo, fungdes de uma variavel, vol. 2, 32 ed., LTC. 1982.

G. Avila. Célculo, fungdes de varias variaveis, vol. 3, 42 ed., LTC. 1987.

W. E. Boyce e R. C. Diprima. Equacdes diferenciais elementares e problemas de valores de
contorno, 72 ed., LTC. 2002.

H. L. Guidorizzi. Um curso de cdlculo, vol. 2 e 4, 52 ed., LTC. 2001.

L. Leithold. O Calculo com Geometria Analitica, vol 2, Ed. Harbra, 32 Ed.,1996.

Swokowski. Calculo com Geometria Analitica, vol 2, Makron Books. 1995.

12.5.11 Probabilidade e Estatistica

P. L. Meyer. Probabilidade: Aplicacdes a Estatistica. Ruy de C. B. Lourenco Filho (Trad.). 22
ed., Rio de Janeiro: Livros Técnicos e Cientificos. 1983.
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e D. R. Anderson; D. J. Sweeney; T. A. Williams. Estatistica Aplicada a Administragdo e
Economia. Sdo Paulo: Pioneira Thomson Learning. 2002.

12.5.12 Matematica Discreta

e E. Bender, S.W. Williamson. A Short Course in Discrete Mathematics. Dover Publications.
2004.

e T.Jech, K. Hrbacek. Introduction to Set Theory. Marcel Dekker Inc. 2006.
e S. Lipschutz, M. Lipson. Schaum"s Outline of Discrete Mathematics. McGraw-Hill. 1997.

12.5.13 Circuitos Digitais

e D.P. Leach. Eletronica Digital no Laboratério. Makron Books Do Brasil.
e T. Floyd. Sistemas Digitais - Fundamentos e Aplica¢des. Artmed, 92 Ed. 2007
e F.Vahid. Sistemas Digitais - Projeto, Otimizagdao e HDLs. Artmed. 2008

12.5.14 Noc¢oes de Gestao Ambiental

e T. Colborn, D. Dumanoski, J. P. Myers. O futuro roubado. Porto Alegre:Editora L&PM 1997.
354 p.
e W. H. Corson. Manual global de Ecologia. Sdo Paulo: ed. Augustus. 1993. 413p.

e S. R. Gliessmann. Agroecologia: processos ecoldgicos em agricultura sustentavel. Porto
Alegre: Ed. da Universidade. 2000. 653 p.

e A. A W. Miklés. A dissociagdao entre homem e natureza - Reflexos no Desenvolvimento
Humano, Sao Paulo, Ed. Antroposdfica. 2001, 287 p.
R. B. Primack; E. Rodrigues. Biologia da Conservagao. Londrina: Midiograf. 2001. 327 p.

12.5.15 Gestdo de Pequenas Empresas

e J. C. A Dornelas; J. A. Timmons; A. Zacharakis; S. Spinelli. Planos de Negdcios que dao
certo: um guia para pequenas empresas. Rio de Janeiro: Campus. 2007.

e F. Dolabela. Oficina do empreendedor. S3o Paulo: Cultura Editores Associados. 1999.

e S. A Santos E N. C. V. Cunha. Criagdo de Empresas de Base Tecnolégica: conceitos,
instrumentos e recursos. Maringa: UNICORPORE. 2004. 180p.

e F. Filardi. Instrumentos de planejamento para criacdo de empresas de alta tecnologia: o
plano de negdcios. In: SANTOS, S.;CUNHA, N. Criacdo de empresas de base tecnoldgica.
Maringa: UNICORPORE. 2004.

e B. Moreira; E. Santos; G. Pereira; G. Mamao. Onde estad a inovacdo do Brasil? Campinas:
Instituto Inovagdo: 2007. Disponivel em:
http://www.portalinovacao.mct.gov.br/pi/index.jsp, acessado em 14/07/08.

e Portal Plano de Negécios. Disponivel em www.planodenegocios.com.br.

12.5.16 Arquitetura e Organizacdao de Computadores

e B. Parhami. Arquitetura de Computadores: de Microprocessadores a Supercomputadores.
Editora MCGraw Hill, 1a. edicdo. 2008

e J. L. Hennessy e D. Patterson. Arquitetura de Computadores - Uma Abordagem
Quantitativa, Editora Campus, 3a. edicdo. 2003.
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12.5.17 Laboratorio de Arquitetura de Computadores

e V. A. Pedroni. Digital: Electronics and Design with VHDL. Morgan Kaufmann Publishers.
2008.

e A.S. Tanenbaum. Organizagao Estruturada de Computadores. Prentice-Hall do Brasil. 1990.

e William Stallings. Arquitetura e Organizagdao de Computadores. Pearson Education do
Brasil. 2010.

12.5.18 Algoritmos e Complexidade

e N. Ziviani. Projeto de algoritmos com implementacdes em Java e C++. Thomson Pioneira.
2006.

e L.V.Toscani, P. A. S Veloso. Complexidade de Algoritmos. Editora Sagra Luzzatto. 2001.
e @G. Brassard, P. Bratley. Algorithmics: Theory and Practice. Prentice-Hall. 1988.

12.5.19 Introducao aos Sistemas de Informacao

e K. C. Laudon, J. P. Laudon. Sistemas de InformacgGes Gerenciais. Prentice Hall Brasil. 2007.
e J. Rumbaugh, M. Blaha. Modelagem e projetos baseado em objetos. Editora Campus. 2006.

12.5.20 Programacao Orientada a Objetos

e S. Prata. C++ Primer Plus. Sams. 2004.
e C.S. Horstmann e G. Cornell. Core Java — Volume 1 — Fundamentos. Pearson. 2009.

e D. Barnes e M. Kolling. Programagao Orientada a Objetos Com Java. Pearson — Prentice
Hall. 2008.

12.5.21 Estruturas de Dados 1

e A. V. Aho, J. E. Hopcroft, J. D.Ullman. Data Structures and Algorithms. Massachusetts,
Addison-Wesley. 1983.

e T.Cormen; C. Lieserson; R. Rivest. Introduction to Algorithms. MIT Press. 2000.

12.5.22 Automacao de Cadeias de Produc¢ao

e L. P. Ritzman; L. J. Krajewski. Administracdao da Producdo e Operagdes. Traducao de
Roberto Galman. S3o Paulo: Printice Hall. 2004. 431p.

e H. L. Correa; A. C. Correa. Administracao de Produgdo e Operagdes. Manufatura e Servigos:
uma abordagem estratégica. 22 Ed. Sdo Paulo: Atlas. 2006. 690p.

e P.C.C. Ribeiro; C. F. S. Gomes. Gestdo da cadeia de suprimentos integrada a tecnologia da
informacdo. 12 Edicdo. Pioneira. 2004. 372 p.

e R. Ballou. Gerenciamento da Cadeia de Suprimentos/Logistica Empresarial. 52 ed. Porto
Alegre: Bookman. 2006. 616p.

e S.R. I Pires. Gestdo da cadeia de suprimentos: conceitos, estratégias, praticas e casos. 19
ed. S3o Paulo: Atlas. 2004. 324 p.

e C.C. Moraes; P. L. Castrucci. Engenharia de Automacdo Industrial. Campinas: LTC. 2001.

e A. Capelli. Automacdo Industrial: controle do movimento e processos continuos. Sdo Paulo:
Erica. 2006.

e P.de L. Castrucci e C. C. Moraes. Engenharia de Automacao Industrial. Rio de Janeiro: LTC.
2001.
N. Pires e J. Norberto. Automacao Industrial. 32 Ed. Coimbra: ETEP. 2002.
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12.5.23 Engenharia de Software 1

e J. C. Maldonado, M. E. Delamaro, M. lJino. Introducdo ao teste de software. Editora
Campus. 2007.
e S. Withall. Software Requirement Patterns (Best Practices). Microsoft Press. 2007.

12.5.24 Sistemas Operacionais

e D. P. Bovet, M. Cesati. Understanding the Linux Kernel. Editora O"Reilly. Terceira edicao.
2005.

12.5.25 Laboratorio de Sistemas Operacionais

e D. P.Bovet, M. Cesati. Understanding the Linux Kernel. Editora
e (O"Reilly. Terceira edigao. 2005.

12.5.26 Processamento de Imagens e Visao Computacional

A. M. Tekalp. Digital Video Processing. Prentice Hall. 1995.

. Pittas. Digital Image Processing Algorithms. Prentice-Hall. 1993.

M. Sonka, Hlavac, V. & Boyle, R. Image Processing, Analysis and Machine Vision.PWS
Publishing. 1999. 2nd ed.

A. Glassner. Principles of Digital Image Synthesis. Morgan Kaufmann. 1995.

Artigos e notas técnicas anunciados ao longo da disciplina

12.5.27 Empreendedorismo e Inovacdo em Tecnologia da Informacao

e R.D. Hisrich, M. P. Peters, D. A. Shepher. Empreendedorismo, Editora Bookman. 72 Edigao.

2008.

H. Goncalves. Empreendedorismo. Editora Ferreira. 2009.

J. C. A. Dornelas. Empreendedorismo na Pratica - Mitos e Verdades do Empreendedor de

Sucesso. Editora Campus. 2007.

e S, Sarkar. O Empreendedor Inovador. Editora Campus. 2008.

e A, Roddick, B. Gates, H. Ford, J. Welch, K. C. Gillette, L. lacocca, S. Walton. Os Grandes
Empreendedores. Editora Campus. 2007.

12.5.28 Estruturas de Dados 2

e A. M. Tanenbaum, Y. Langsam, M. J. Augenstein. Estruturas de Dados Usando C. Pearson.
1995.
e D. E. Knuth. Art of Computer Programming: Sorting and Searching. Addison-Wesley. 1998.

12.5.29 Banco de Dados

e R. Ramakrishnan, J. Gehrke. Sistemas de Gerenciamento de Banco de Dados. McGraw-Hill.
2008.

e C. A. Heuser. Projeto de Banco de Dados. Bookman. 2009.

e C.J. Date. Introducdo a Sistemas de Bancos de Dados. Campus. 2004.

e S, Lightstone, T. Nadeau, T. Teorey. Projeto e Modelagem de Bancos de Dados. 2006.
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12.5.30 Redes de Computadores

R. Stevens. TCP/IP lllustrated, Volume 1: The Protocols. Editora Addison-Wesley. 1994.

R. Stevens. Unix Network programming, Volume 2: Interprocess Communications. Editora
Addison-Wesley. 1998.

C. Spurgeon. Ethernet: The Definitive Guide. Editora O' Reilly. 2000.

C. S. R. Murthy e B. S. Manoj. Ad Hoc Wireless Networks: Architecture and Protocols.
Editora Prentice Hall. Special edition. 2004.

e W. Stallings. Local and Metropolitan Area Networks. Editora Prentice-Hall. 2000.

12.5.31 Engenharia de Software 2

e E. Gamma, R. Helm, R. Johnson, J. Vlissides. Design Patterns: Elements of Reusable Object-
Oriented Software. Addison-Wesley. 1995.

e S. Woods, Constraint-Based Design Recovery for Software Reengineering: Theory and
Experiments. Springer. 1997.

12.5.32 Laboratorio de Banco de Dados

e M. Coles. Pro T-SQL 2008 Programmer's Guide. Apress. 2008.
e S, Lightstone, T. Nadeau, T. Teorey. Projeto e Modelagem de Bancos de Dados. 2006.

12.5.33 Desenvolvimento para Web

e P. J. Deitel, H. M. Deitel.Ajax, Rich Internet Aplications e Desenvolvimento Web Para
Programadores. Prentice Hall. 2008.

12.5.34 Computacao Grafica

e L. Velhoel). M. Gomes. Fundamentos da Computacdo Grafica. IMPA. 2008.

e J. D. Foley, A. van DAM, S. K. Feiner e J. F. Hughes. Computer Graphics: Principles and
Practice. Addison Wesley. 1995.

e D. Hearn e M. P. Baker. Computer Graphics. C Version. 22 edi¢ao. Pearson Education. 1996.

12.5.35 Laboratorio de Redes de Computadores

R. Stevens. TCP/IP lllustrated, Volume 1: The Protocols. Editora Addison-Wesley. 1994.

R. Stevens. Unix Network programming, Volume 2: Interprocess Communications. Editora
Addison-Wesley. 1998.

C. Spurgeon. Ethernet: The Definitive Guide. Editora O' Reilly. 2000.

C. S. R. Murthy e B. S. Manoj. Ad Hoc Wireless Networks: Architecture and Protocols.
Editora Prentice Hall. Special edition. 2004.

W. Stallings. Local and Metropolitan Area Networks. Editora Prentice-Hall. 2000.

12.5.36 Projeto e Desenvolvimento de Sistemas

e L. Bass, P. Clements, R. Kazman. Software Architecture in Practice. 2nd Edition. Addison-
Wesley. 2003.
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12.5.37 Inteligéncia Artificial

e E. Rich e K. Knight. Inteligéncia Artificial. Makron Books. 1994.
e G. Bittencourt. Inteligéncia artificial: ferramentas e teorias. UFSC. 2001.
e C. Nicoletti. A cartilha do Prolog. EAUFSCar.

12.5.38 Sistemas Distribuidos

e G. Coulouris, J. Dollimore, T. Kindberg. Distributed Systems: Concepts and Design. Editora
Addison-Wesley. Quarta edigdo. 2005.

e Nancy Lynch. Distributed Algorithms. Editora: Morgan Kaufmann. Primeira edi¢do. 1997.

e K. P. Birman. Reliable Distributed Systems: Technologies, Web Services, and Applications.
Editora Springer. 2005.

12.5.39 Interface Humano-Computador e Multimidia Computacional

L. Santaella. O que é Semidtica. Brasiliense. 2006.

J. Preece, Y. Rogers e H. Sharp. Design de Interacdo: Além da Interagdo Homem-

Computador. Bookman. 2005.

e V. A. Pereira. Multimidia Computacional: Producdo, Planejamento e Distribuicdo. Editora
Visual Books. 2001.

e J. Rubin. Handbook of Usability Testing. John Wiley & Sons. 1994.

e A. Cardoso, C. Kirner, E. Lamounier Jr. e J. Kelner. Tecnologias para o Desenvolvimento de
Sistemas de Realidade Virtual e Aumentada. Editora Universitaria da UFPE. 2007.

e N. Chapman. Digital Multimedia. John Wiley and Sons Ltd. 2004.

12.5.40 Introducgao a Robética

e R. Siegwart. Introduction to Autonomous Mobile Robots - Intelligent Robotics and
Autonomous Agents series. The MIT Press. 2004.

e J.J. Craig. Introduction to Robotics- Mechanical and Control. Prentice Hall. 2005.

e C.R. Asfahl. Robots and Manufaturing Automation. John Wiley and Sons. 1992.

12.5.41 Seguranca e Auditoria de Sistemas

e A. Menezes, P. C. van Oorschot, S. Vanstone. Handbook of Applied Cryptography. CRC
Press. 1997.

e B. Schneier. Applied Cryptography. John Wiley & Sons. 22 Edicdo. 1996.

e M. Welschenbach. Cryptography in C and C++. Apress. 2001.

e D. R. Stinson. Cryptography - Theory and Practice. CRC Press. 2a. Edi¢do. 2002.

e D. Challener; K. Yoder; R. Catherman. A Practical Guide to Trusted Computing. Prentice-
Hall. 2007

e P. C. da Silva; L. G. C. da Silva; I. J. de S. Aquino Junior. Certificacdo Digital - Conceitos e
Aplicacdes. Ciéncia Moderna. 2008.

12.5.42 Computacao Movel

e R. Rogers, J. Lombardo, Z. Mednieks, B. Meike. Android Application Development:
Programming with the Google SDK. O'Reilly Media. 2009.
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12.5.43 Algoritmos Distribuidos

G. Coulouris, J. Dollimore e T. Kindberg. Sistemas Distribuidos: Conceitos e Projetos, 4a
edicdo. Bookman. 2007.

A.S. Tanenbaum e M.V. Steen. Sistemas Distribuidos: principios e paradigmas, 2a edicao.
Pearson-Prentice Hall. 2008.

R. Guerraoui, L. Rodrigues. Introduction to Reliable Distributed Programming. Editora
Springer. 2006.

12.5.44 Minerac¢ao de Dados

S. Few. Now You See It: Simple Visualization Techniques for Quantitative Analysis.Analytics
Press. 2009.

12.5.45 Calculo Numérico

M. Ruggiero e V. L. Lopes. Calculo Numérico: Aspectos Tedricos e Computacionais.
MacGraw-Hill. 1996.
R. L. Burden e J. D. Faires. Numerical Analysis. PWS Publishing Company. 1996.

12.5.46 Lingua Brasileira de Sinais - LIBRAS

R. I. Bergamaschi e R. V. Martins. Discursos Atuais sobre a Surdez. La Salle. 1999.

P. Botelho. Segredos e Siléncios na Educagao de Surdos. Auténtica. 1998.

L. F. Brito. Por uma Gramadtica de Lingua de Sinais. TB - Tempo Brasileiro. 1995.

F. C. Capovilla; W. D. Raphael. Diciondrio Enciclopédico llustrado Trilingue da Lingua de
Sinais Brasileira. Volume I: Sinais de A a L (Vol 1, pp. 1-834). Sao Paulo, SP: Edusp, Fapesp,
Fundacao Vitae, Feneis, Brasil Telecom. 2001a.

F. C. Capovilla; W. D. Raphael. Diciondrio Enciclopédico llustrado Trilingue da Lingua de
Sinais Brasileira. Volume IlI: Sinais de M a Z (Vol. 2, pp. 835-1620). S3o Paulo, SP: Edusp,
Fapesp, Fundacdo Vitae, Feneis, Brasil Telecom. 2001b.

T. A. Felipe; M. S. Monteiro. Libras em Contexto: curso basico, livro do professor instructor.
Brasilia : Programa Nacional de Apoio a Educac¢do dos Surdos, MEC: SEESP. 2001.

E. Fernandes. Linguagem e Surdez. Artmed. 2003.

R. M. de Quadros & L. B. Karnopp. Lingua de sinais brasileira: Estudos linguisticos. Porto
Alegre. Artes Médicas. 2004.
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